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SPECTRUM keptdr 
Jdtikok, CHEAT-£k 
The Train (Electronic Arts) 

Death Wish 3 (Gremlin Graphics) 

How to be a Complete Bastard (Virgin ) 

ENTERFACE (Enterprise melleklel) 

Hardware otletek (JOYSTICK illesztise 2.) 
l^ogramozdstechnika (Multiface SCREEN, Oj karakterkiszletek) 
BASIC (Karakter generdtor) 

Ismeretien nyetvek (‘GUBANC a micro-PROLOG-ban I.) 

Gipi kdd tanfofyam 
Rejtvdny 



UA/TIL 



LEVEL I. ELEMENTARY MY DEAR WATSON 

ncn, teljes Ieir5st kozlunk. Az egyes szintek teljesi'l6sehez ismertetjiik a 
megoldSsahoz szukseps legfontosabb kulcs-informaci6kat. Bizony^ra megkedvelik mindazok ezt a jdtdkol 
F1I4 u szabadidejuket az ilyen 6s ehhez hasonld {pi. THE SIDNEY AFFAIR) delektiVkaland jSl^kokkal. 

k6pzelhei6, ho^ itt-oll ponlallannak tflnik az inform^cio, ez esetben el6re is eln6z6siikel k6rjiik, mindazt 
szeretn6nk kozreadm, amire mi m^r r^jottiink. A jfiUk megoldas^hoz sok sikert, J6 nyomozdst k/vdnunk! 



1. palya 

gyilkos: Sydney 
dldozat: Agatha 
helyi Mike‘s room 
fegyver: bomb 
ok: zabpehely (3.), 
megetle a zabpelyhet 
(oatmeet) 

2. palya 

gyilkos: Peter 
dldozat: Claudia 
hety: Peter‘s room 
fegyver: gun 
ok: 3. 

Break In 

1981, The Mousetrap, 
6400000000:1, Brazil 



hely: Peter’s room 
fegyver: bomb 
ok: Mike filled your 
chamberpoinl with oil 
Break Ii) 

Sydney - Micro. 

Peter - Belgium 
Claudia - — 

Agatha - Arsenic 
Mike — Dr Fu Matchu 



4. palya 

gyilkos: Mike 
dldozat: Peter 
hely: Agatha’s room 
fegyver: knife 
ok: Peter was black 
mailing you 
Break In 

Sydney • Poisonid Shot 
Peter - The Bobeltes 



Claudia - Down by the 
River 

Agatha - Mary Tyler 
Moore 
Mike - — 



5. palya 

(Banana Folies) 
g/ilkos: Agatha 
dldozat: Mike 
hely: Mike’s room 
fegyver: poison 
ok: 3. 

(You WONTED MIKE’s 
YIPSY ...) 

Break In 

Sydney - Backgammon 
Peter - Paul Drake 
Claudia - no one 
Agatha - — 



6. palya 

(A Case for the Birds) 
gyilkos: Claudia 
dldozat: Mike 
hely: Mike’s room 
feg’ver: bomb 
ok: he blew your bo away 
Break In 
Sydney * Vermont 
Peter ■ 222 
Claudia • Humphrey 
Bogart 

Agatha - Sparrow /arrow 
Mike - — 

7. palya 

(Fast Food Fight) 
gyilkos: Mike 
dldozat: Sydney 
hely: Patio 

fegyver: poison 1 

ok: He would.... (1.) 



A cimlapterv: Kodrean Zoltan munkaja 
A Spectrum Vllag eddjg megjelent reszei utanvettel 
megrendelhetok a kovetkezo cimen; 
Spactrum Vilag, 1519 Budapest, Postafiok 363. 



FelelCs kiadd: Rucz Lajos, Sz6kely LSszId 
K. F. eng.-sz.: 18974 
8200 - 907467 Patria Nyomda 
Felelds vezetd: Vass Sandor vez4rigazgat6 




TUB 



UNTOUCHABLES 






A szlgelorszagban minden evben palyazatol irnak ki 
k^pernyd-grafikdktervezesere, kulonbdzd gep kate- 
g6rldkban. Sok ertekes ajandek keriil kisorsol^sra, 
ttkdnt l^t^kprogramok. A zsurinek nehez dontest 
tnznia, hiszen nagy a versenges a szebbnel-szebb 



SCR£EN-ek kozott. Most az eimull ev legjobb 
SCREEN-\ei kozCil mulatunk be nehSnyat, melyek - 
valljuk be 6szint6n - szinvonalukban tnagasan feliil- 
muljak egy-egy napjainkban Is placra keriilo jatek- 
program cim-keperny6)6t. 



I 
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jAtekok/cheat’-ek 



AIRBORNE RANGER • Microprose 

A Microprose cigjilekai eddigBSzimulicids^sstraiigisijaUkok kaiegdriiji- 
ban jeleatelt bizioa mjrk^t a v^sirldkOzbosignek. Nemr<g megjeleni AIR- 
BORNE RANGER elms programjukkal az akci6jii<kok kedvel6inek ktvinlak 
n^b^D)’ kellemes percel azerezni. A jilikban szimos kiildet^s kdziil viiaazEhal- 
juk ki, bogy a kuldniegeseo kik^pzeti kommanddst ir^nyitva, melyikben pr6- 
bilunk uerencsdl. Mindegyik kuldec^s elejjn az akcidieiiilelen leszorhatunk 
birom utinpdtliisi csomagoi egy belikopterrdil, amelyekei a lerepen el6ieha- 
ladva bsszegyujtbeiunk <s ezzel butosiihaijuk a felszerelisOnk ulintoliis^i - 
azaz nagyobb esilyiink vao a kiildeiis teljeaddsdre. A kiildeies annyibdl ill, 
bogyaz adoti idfilimit alatt vdgig kell szdguldanunk a pilyin, mindl ibbb ellen- 
sdges kommanddsi lemdszdroini, a karabdiyunkkal illetve kdzigrdndijainkkal. 
Cdlszeru ndba lehasaldssal vddekezni a rdnk idmadiSk ellen, igy kisebb 
cdlponcol nyujtunk (6k is ndha igy tesznek). 

Szinvonalas akci6jd(dk az AIRBORNE RANGER, aki szerei a RAMBO es 
COMMANDO-cipusujdtdkokkaIjitszanl.bizonydra ezt is megkedvell. 




WAR IN MIDDLE EARTH • Melbourne House 




J.R.R Tolkien regdnyeinek a szdmildgdpesjdtekfeldolgozlsa mir kit esetben - a HOBBIT | 
is a LORD OF THE RINGS — esetiben nagy sikert hozott a Melbourne House-nak. Amosi 
megjeleni WAR IN THE MIDDLE EARTH megvaldsitisban azonban mir finyivekre nji 
el6deit6l, irdekes btvbzeie a mostaniban nipszeruvi vili dn. "szerepjitszd" is a siralipii ] 
jdeikoknak. A iSnineie ugyanesak a "Gyuruk ura" c. irildgidn alapul - ennekazeseminyeill 
kell vigigjiiszanl a jicikosnak. Nemesak egy szemilyl irinyilunk, hanem egy 9 f%6l illd cu- 
patoi, amelynek feladaia, elpuszciiani a birtokukban Iiv6 varizsgyurOt, amelyei az ordSflJ 
Sauron varizsid akar visszaszerezni l6liik, men ennek birtokiban haialmiba kerllbeti H 
egisz vilagoi. Sauron sereget gyaji, bogy elfoglaija Middle Earib kontinensi is igy kSniq'^ 
ben megtalilhassa aGydrOt. Ajilikos feladaia, bo^a OyOrlll eljultassa a Vipei KallaailM j 
(ez a kalandjdlik risze a lOrlinelnek) is a csapatial szbveisiges seregekei mozgatva mep(- j 
delmezze a terdleiei Sauron hordiilbl (ez a stratigiai risz). AJilik egy tirkipenjil8zddik,j 
amelynek egyes riszeit kinagyithaijuk, amellyel riszlelesebb informdcidkbozjutbaiunt. Am- ] 
kor a esapatok osszeesapnak, meghaiirozbaijuk. bogy melyik emberiink, melyik elicnfilrei 
timadjon. azaz acsaiii "iieben" jdiszhatjuk vigig A jiiik akkor ir vigei, ba a feladaloiicl-^ 
Jesfteitijk vagy Sauron visszaszeizi a Gyurui is clludja jutiaini a bevehetetlen Barad-Duf| 
vagy Isenguard erddjibe. I 

Kivildjiiik, ajinibatjuk mindenkinek, aki szereii a DARK SCEFTRE-tipusu kaland is sin- 1 
tigia OtvbzetSjitikokai. U 



ROCK STAR • Code Masters 



Me^n^iUni besoroini valamelyik kaiegdriiba ezt ajilikoi meglebei6sen bonyo- 
lult feladai volna: jellegzetessigei alapjan nevezhetnink akar menedzscr-, akir 
kaland — , akir valamilyen mas jitiknak is. A kivitelezis, a grafika is az irinyitis 
alapjin leginkdbb a STIFFLIP-hez hasonlithatnink. de a feladat linyegesen cliii 
az ottanildl. A ROCK STAR-ban menedzserkini levikenykedunk egy kezd6 rock- 
szlir melleti, feladaiunk, bogy videncunket az Ismereilensigbdl eljuuassuk a listik 
ilire. Az ets6 dolgunk. bogy megialiljuk azokat az embezekei, akik az egyuitesi 
fogjik alkoini, majd e^ frappins nevet kell viJasztanunk. A banda feirutlatisihoz 
lobbfile mddszer is kinilkozik: bezavaryuk 6kei a siddidba, bogy prdbiljanak is 
gyakoroljanak, esetleg koncertezni visszuk 6kei mindenfeli (a kikoldi kocsmiktdl 
kezdve a nac stadionokig birhovtS) is a koncertbelip6jegyek iribdl prdbiJunk 
pinzi csindlni (kezdeiben esak S 0 . 000 £ dll readclkezisiinkre), netin egy kis felbaj- 
list esapunk kOrvlOttuk. Ez ui6bbi akir pozitlv, akar negatfv Is lehei, biszen tiiki- 
nink, Drop Dead Clive szerint:”...birmilyen publicliis esak j6 lebei...”. Minden a 
pinz - azaz a bankbeiil - k&riil forog: ez csbkken, ha szimlikat fizelimk ki, fel- 
szetelist visirolunk, fellip6helyet vagy siudldt birelunk is nbvckszik, ha sikeres 
turnira megyiink, a lemezekjdl fogynak, sib. Lemezek megjeteniciisihez vilaszta- 
nunk kell a felviieli lebeidsigeket kfnild lemeziiisasigok ajinlaiai kdziil, a na^- 
lemezr6l kislemezeket misolhaiunk ki, videoclipekei gyiriaibaiunk is igy lovibb. 
A jitik Bkkor ir sikeresen vigei, ha megszereztiik a platinalemezl az egyUitesnek, 
illetve — aikenelenbl - ha cs6dbe megyiink, azaz az egyiities tagjai elpirtolnak 
tSIiink. 




Nagyszeru grafika, konnyfi kezelis, humotos btleiek. Kivild jitik. 



2.1 THE TRAIN (S131) 




Efdekes megfigyeini, hogy a Jdtek gyar- 
t6k mMyen otieteket "vetnek be", azert 
hogy ujat alkossanak. A "csak" ugyessegi 
l^kok egyre ink^bb kihaloielben vannak, 
de a "komblnalr-es szerintunk leg-lebiNn- 
cseldbb Ogyess^gi-kaland story-k mind in- 
kibb l^rt hoditanak. 

Uesorolhato be az 1988-ban keszult THE 
TRAIN (A VOAMT) • ESCAPE FROM 
NORMANDV (SZ(^S NORMANDIAb6L) 
c. jatek Is. A program a nalunk Is kiadott 
t2 EUV^OLT EXPRBSSZVONAT' (eredeil 
Cim6n: VON RYAN'S EXPRESS) cimO re- 
ginyhez hasonlo tdrtenetet dolgoz iel. 

Azoknak, akik ezt nem olvastak ■ vagy a 
beiae keszult flimvaltozatot nem lattak - 
rdviden vazolnAnk a tortdnet lenyeget. A II. 
vUgh6boruban ■ Olaszorszig kapitulacioja 

amerikai plldta - RYAN ezredes ■ gep^t kilovi a l4gvMelem. Az ezredest eltogiak, es eay 
ng^ibor^ zar/ak. MagSrkezeset koyeiden pir nappal a nimetek az osszes foglyot bevagom'rozzik, ds 
. V ® fogolytibora fel4. A talpraasett ezrades tirsai segits^6vel 4lveszi az uralmat a 

S^clw ® n6me{ pararrcsnoA^f rabul ejtik, majd a yonatot ■ a megszilidkat itverve ■ 

A pr^ramban nem Olaszorszag, hanem Franciaorszdg a szlnt6r, nem Sv8jc, hanem a RM6ra - a partrasz8ll6 
•zowetsegesek - a bizlos mened^k, es foglyok helyett mukincs a sz^lttm8ny 
Ennyl bevezeies utan Igazan Itt az Ideje, hogy meglsmerkedliink a jat6kkal1 
A jat^k bejelentkezese utan vdlaszthatunk az- 

1 • Keys (bllleniyuzet: Q,A,0,P, ENTER) 

2 - Kempston 
3-Sinclalr 



Irtnyflisl mddok kozott. Sajnos a blllentyuzetkiosztas nem definlalhatb, ugyhogy - ha nines JOY-STICK 
■esztonk - k6nytelenek vagyunk ezt az elegge b6na klosztast hassznalni. V8lasszunk' 

® k6pet lathatjuk. Itt a feladatunk egylk katonankat fedezni, aki a vilto 

fdd araszol, m kozben az 8Nomas6puletbol, es a bakierhazbol I6d6znek ra es persze rank Is (Id. lent) 

^^runk csak akkor halad ha tuzelOnk, kijlonben elbujik. A ml feladatunk az aWakokbbl a lesl-geppusk^sokat 

Ha az emberk6nk odaer a valtdhoz, akkor valasztanunk kell, hogy: 



EASY (konnyu) 
INTERMEDIATE (kdzepes) 
EXPERT (halado) 




i^jara hajtjuk vegre a feladatot. Mlutan ezt megtettuk, emberkenket a vlsszautj^n Is fedeznunk kelll liven 

® folyamatos fuzeles, hiszen ^gy 
k r * 'oszerunk nem korlatozott. Ha emberkenk vlsszai6rt, mi a mozdonyon talalluk 

magunkat, ahol is el4nk tarul a vonat vezetes4hez sziikseges hbbelevancok kepe. 

A kepernyd aljan I4thatjuk az Iddt, esetle- 
gesen a g4p uzenet4t, ha a vezetdfijlk4ben 
vagyunk az aktualis kezelfiszerv nev4t, ha 
pedig vonatunkkal kozetedunk valamihez: 
a tirgy megnevez^sdt es tavolsagat. Ezen 
kljelzesek az osszes iizemmbdban latha- 
toak. 

Egy kis fekete haromszoget mozgatva tud- 
juk klv8laszztanl a nekunk eppen kelld ke- 
zeldszervet. Ha mar megtal4ltuuk a meg- 
(elelot, akkor a tuzgomb folyamatos nyo- 
m8s4val, 4s kozben az Iranyblllentyuk 
hasznaJat4val tudjuk haszn4latba venni 
azt. Tekintsuk 4t tehat, hogy ml micsoda. 
es hogy mlvel mit lehet muvelnl: 
THROTTLE: Ezzel a karral tudjuk a sebes- 
s4gunket szab4lyoznl n4gy fokozatban. 
Legh8tr4bb 4llflva adjuk a legnagyobb 
g6zt 



2.1 THE TRAIN (S131) 




FURNACE DOOR: A tu2t6f ajlaja. Ha kinyitjuk, a jobbra Iriny nyomogatisaval tudunk szenet szorni a tuzre. 
BRAKE: Fek. Calszeru szakaszosan hasznAIni, kiilonben nagyon er6sen kopik. Ha k^rosodik: a gap eav "EASY 
ON THE BRAKES! " (OVATOSAN A FEKEKKEU) felirattal fIgyelmezJet. 

FORWARD REVERSE LEVER: Elore-hitra ir^ny vdJt6. Figyelem! Csak All 6 helyzetben hasznAliuk, kiilonben 
az anetel fogaskerekei leborotvalodnak, 4s a szerkezet haszn4lhatailanna valik! 

STEAM BLOWOFF: Tul nagy nyom4s eset4n ezzel tudjuk a felesleges gozt leereszteni. 

WHISTLE: Sip. Amikor jdlesik, vid4m firttyenlesekkel tudjuk haladAsunkat kiserni. 

Lithatunk m4g harom muszert, melyeknek a rendaltetese a kovetkazd: 

P.S.I.: Nyom4smer6 Ha "l2-n4l'‘ kevesebbet mutat, akkor a g4p az alacsonynyomAsra hivja fel a figyelmilnkel, 
Hyenkor ha van, tegyilnk a tuzre szenet, vagy zarjuk al a gozt, Ha "3-4 6rat" - vagy tobbet - mutat akkor 
vaszasen nagy a nyomas, hasznAljuk a biztonsagi laereszto szelepet! 

A sebessegunket mutatja merf6ld/6r4ban. 

Temp.: A hdm4rsekletunket jetzi. 

M4r emlitettiik, hogy nem csak ezan uzemmodban milkodik a program, tehat tekintsilk at ezaket is: 

Az ’ 1 ‘ billantyut lenyomva a vonat eleje fele 
IrAnyulo g4ppuska4ll4st I4thatjuk. A '2-est' 
lenyomva a hatrafele n4z6t lathatjuk. Ida 
akkor kail kapcsolnunk, ha rapulog4p t4- 
madja a vonatot. Az Ityen t4mad4sokra a 
gap egy: "ENEMY PLANE ATTACKING 
FRONTIREAR" felirattal hivja fel a figyel- 
milnket. Ha a mondat vegan "FRONT ol- 
vashatd, akkor el6rdl, ha "REAR", akkor 
hatulrdi kell tamadast vlsszavernunk. Saj- 
nos a leldtt repillo nem robban fel, csak el- 
tOnik, ezert nem lehetunk biztosak abban, 
hogy eltalaltuk, vagy csak 4trepillt a fejilnk 
felett. Ezert c4lszerii az ellenkezd Irr4nyba 
Is kinezniink egy tamadAs ut4n. 

Sajnos, ha m4s fellrat foglalja el a flgyel- 
meztetds helyet, akkor csak onnan tud- 
hatjuk meg, hogy tamadnak, hogy a 
BORDER vdros szinban vlliog 
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I ^ l9nyom4sara a vezetdfiUke. 

nil ii_i_ I g g t^rkep jelenik meg. 

Ez utdbbln (Id. feljebb) a plllanalnyl tar- 
gjy tdzkodasi helyilnket egy kis ’ -t- ' jelzi. 

■ Az ’S' billentyijvel egy info tdWat kapunk. 
Itt egy igen fontos inform4cl6hoz jutunk, 
megpedig ahhoz, hogy m4g mennyl szen 
van a szerkocsiban {COAL IN HOPPER)'. 

, A g4p gyanusan 'RND modszerreT sz4- 
molja a tuzre dobott szen mennls4g4t, de 
minden Iap4tc^4s utan celszerO Ide kuk- 
kantanunk a mennylseget allendrizni. 

Ezen kivill meg megtudhatjuk, hogy: 






C40II rvivui inoy mt^uiUiJiiauuK, 

- mennyire serilltek meg a FEKEK {BRAKE), a mozdony kaz4nja {BOILER), 4s a mukincsek (ART). 

- h4ny repiildt {FIGHTERS), drha|6t {BOATS), katon4t (GUARDS) semmisftettCink meg 

- mennyl a pontsz4munk. 

- az ellen4ll4shoz hany hldn4l vagy 4llom4sn4l alltunk 

- mennyl Javrt4st vettiink igenybe. 

Amennylben ezt a tablet etdhfvjuk, akkor a 
jat4k fut4sa megall. 

Ha a program futasa kozben lenyomjuk a 
SPACE-t, akkor az ujboli lenyomasig a fu- 
t4s szilnetel. 

A lejAtszashoz feit4tlenul tudnunk kell azt, 
hogy: 

- minden hidat drhajok driznek, ezert ott 
meg kell allnunk a hajdkat kildnl, 4s csak 
ezutan mehetilnk lovabb. 

Ez el4g neh4z, men a hajdk Idnek, 4s ne- 
kCink csak a szemm4rt4kunk 411 rendelke- 
z4silnkre a c4lzashoz! Ha valamllyen ok- 
bdl elhalaloznank, akkor a kdvetkezd k4- 








pet kapjuk a K.O. ok^nak ismertet^s^el egyutt: 

• az filomdsoknal nam muszaly megdilnunk. da megfogyatkozott ke: 
leleinkat caak IR t^thetjuk fel. 

- ha egy valtdn^il (switch) nam a megfeield Iranyba megyunk, akkor 
junk meg, as az ellenkez6 Iranyba induljunk el! 



Ezinanmegtudhatjuk - ha tdviron megker- [^"1] Hi”' j | 

• a kovetkezo allomas navel, as az ido-| iS B 4 | j I ||| 

pontot, amikorra oda kell 6rnunk. | ] .y viv* ;.’ ' ’* ' ' T ' v LlSL't — ^Jlll 

• a kovetkezd hidhoz val6 erkezes ido-| —n K | V N, 

pontiat. f.Sl: - L. P L % .J';..... — 

-alavitSshelvetIdeiel ^ t 

Az uldsd) opcioval kilephetunk ebbed a| Nee* r& 

m6dbol. HO Hesia-i'je 

Nosajateklejatazasahoz - ugy veljuk - az osszes Informaciot megadtuk, a tobbi mar esak ajatekoson mulik! 



ombat Zone cheat qtlet 



is allitsuk meg a jatdkot a '9' billentyOvel, majd urtsuk nyomva a 'O', 'P', 'ENTER' es 'C billenlyuket. Ha 
■»fcizal6punk a I6l6kba, 5999 energiaegys^iink, es vegtelen bombank lesz. Ha ismel megallitjuk a jatekot, 6s 
Iwtyomva tartjuk a 'O', 'P', 'ENTER', 'C es 'Z' billenlyuket. Most terjunk vissza, s ha meghalunk, 244 eletunk 
t 



Star Wars cheat qtlet 

Amikor berepulunk a fotyosoba, nyomjuk meg a 'SPACE', S', ‘O', 'F' es 'G' billenlyuket egyidejuleg. Ekkor a 
keret zdid szinre valt. Szalljunk kl gyorsan a folvosdbbi, nem fogunk megseriilnl. A ^SPACE', 'Y', 'U', 
T, 'O' billentyuk egyideju megnyomasa kikapesdja a CHEAT modot Ekkor a keret bibor szinure valt. Ezt akkor 
M olv6geznl, ha kdzeledunk a folyoso v^e fele. Var)uk meg, amig megjelenik az EXHAUST PORT fellrai, ekkor 
menlunk vissa gyorsan a folyosoba es tojunk a lyukba. 



Auf Wiedersehen Monty 

Qyarl verzio eseten a betbitest v^ezzuk el a kbvetkezbkdppen: LOAD 
vtatelen ^etiink lesz. 



CHEAT OTLET 



REM MONTY (ENTER). Betolles utan 



2.1 THE TRAIN (S131) 







2.2 DEATH WISH 3 (S21)| 









Sa szari, sa azama azoknak a szamftogepesjata- 
koknak, amelyak sikares mozi 



lllatva videofilmak 
tonanatit dolgozzak fal. Ilyan jatak a DEATH 
WISH III. Is, amelyban a hasoncimu tllm aseme- 
ryelnak egy resz^ (a tomegmaszwi&st) jatszhat- 6? 
juk vagig. Charlas (Thorson)8ronson bacsi. ex- 
kaxsiit6 klalparos, otthonaban iildogilt a hints- pfc 
szekben is ]6l megerdameli dilutinl pipajat szi- 
vogatta. Eme iddiditesa kbzban neha az orra pisz- 
kilisaval Is foglalkozoR, da annek ellsnere nam P^j 
volt agy baratsagtalan ambar. Ekkor arkazatt mag PJ 
a azbrnyu hlr, hogy baratjat egy utcal rockarbarda 
agy klssa magdorgalta. Baratja azaiott la magle- 
hatosen szatszort agyeniaeg volt, da a dotgalas- SSt 
bol klfolydlag mag szajjalebb szdrodott. Ezt az el- 
jarast hintaszekben uidogeld fohosunk meglehe- WM 
tosan klfogasolhatbnak tanotta is magtogadta, 
hogy a varos dastruktfv eiameit tajakoztatnl fogja 
nahaztelisirSI. Hogy enrak a vilaminyinek 
nyomatakot adjon, magahoz van nehany kagytar- 
gyat, a/nIt iltalibar bavasarlashoz szokott nasz- 

nalnl: egy pancelbkldt, agy vadaszpuskat, egy re- ^ 

volvert is agy geppisztolyt. "lAjnkira M!" - kialthatta 
halyett Inkibb egy divatos, az alkalomhoz lllo ruhet (egy 



falszerelve, Ilyan eszkozbk hlanyaban puszta kizzel tontanak kiszemelt aldozatalkra. Ezak kbzi iltalaban mas bandak wgjai, d 
rockereket — kavis sikarral — megtekezni prbbalo tendbrbk, lllatva bevasarloszatyorral szaladgilb mamak tartoznak (ezenkivul beesaf 
szemilytink). A randbrbk pisztollyal vadakeznek, a mamak viszont egisz erdakes modon prbbalkoznak testi ipsiguk vedelmaval: 
nehinyan valbszfnulag alolvastak "Az bnvidelml aportok alkalmazasa bevasarlas kbzban'' cimu felvllagositb kbnyvecskat, mart ha egy 
rocker bunkosbottal vagy puszta kizzel tamad rajuk, niha ugy csapjak fejbe a szatyrukkal, hogy a tamadojuk rbgtbn eltarijl. Az 
emiitetteken kfvul mig haromfila emberrel talalkozhatunk: 

a fontos szerepet jatszanak a NYKV (New York Kbztisztasagtenntarto Vallatat) ballonkabatos alkalmazottat, akik kihiizgaljak a hullakat 4 
kiparnyorbi • 

• nihany kites foglalkozasu hbigyike Is besetal niha a kipernyore is szoknyija emelgetisivel oszlatja el meetersigukre vonatkozi 
kitelyeinkat. Sajnos a prostltualtakkal nam kerulhelunk kbzalebbi kapcsolatba, az egy masik jatik... 

a a tuzoltocsapokra tamaazkodva nihany haveny riszegsig allapotaban tobzbdb hobo Is utunkba keriilhet, da mint az elbbbi kit 
szarepib. b sem hederit ra a golybzaporra (nam lehet megblnl). 

Miutan meglsmarkedtiink az bsszes szerepibvel. allitsuk be a kivint Iranyitast ('V: bilientyuzet ('Z/X/O/K/SPACE'); '2': Kempsion- 
joystlck; '3'.' Cursor-joystick; '4'; lntertacell/128K-t-2 -joystick), majd a SPACE' magnyomasival inditsuk el a jatikot. Feladatunk, hogyJ 
varoa bandait is azoknak fbnbkeit megsemmlsftsiik. Vigyaznunk keil, hogy - lehatbleg - na (oiunh la breg mamat ilietva rendbrt, merr 
az azt eredminyezi, hogy az Iranyunkban bakes lendbrbk tbmege ezutan rink tamad is goiyballb mellenyunket az 5 Ibvedikaik Is 
megtipazzak (azonkivul nagy mannylsigu pontlevonasi kapunk). 

Nizziik sorban mllysn kijaizbket lathatunk a jatikkipernyb aiati; I 



i I i Az INJURY fellrat mellelt livb savbbi kapunk i^^l 

I + 1 ^ IrgS : 23^1 | J||| f|§ Imaclbt arrol, hogy fbhbsijnket mennyire meritetia 

^ ‘f riTi-f Ttr l|,j g figre. Ha az a kijelzb mar a plrosban »an, | 

'i varhatb lesz alhalalozisunk. Ha egy 

■>- i"*^'^J^^^^^^^BOSendashelyenallOogilunkegydarabig,ezasi- 

riilssjelzb lassan cabkkannt kezd. ■ 

^^^^^^^^^■Akipernyb bal also sarkaban kicsiny zsebieleKunk 1 
_____ ' ^ ' ^kljelzbjitlathaljuk.Ezenjelenikmegannakavi- 

t< ? S C ^ H F 7^ ^ f " ■ ^ ’• *. , .'i. rosrisznek a nave, ahol a bandik randaliroznak 

I II (RIOT IN AREA ...). liyankor baJIagjunk el oda is 

‘ . -t I" "* I J [^kezdjijk mag a bands, majd a fbnok lemisziroli- 

t I. - 4.16 ,i 't ' ’ ♦ I ^ sikerutt, a telexen a GANG LEADS! 

t LJj ujUL H-*. I ' I KILLED HOT IS PUT DOWN (A banOavezirt 

Az «s6 risz kbzepin livb nigyzetban Badecksr-terkipainket vizsgalhatjuk meg. Akik szinii tirkipen vWogbpontjalzi Charlie helyit, | 
feketa pontok jalzik a fegyverek (Id. kisbbb) nelyit. A sirga tirkipen egy fakala pont jelzl a matfiavezir fbhadlszillisit. A lirkipain 
kbzbtt az 'M' billentyu magnyomasival vilaazthatunk. ^ 





2.2 DEATH WISH 3 (S21) 
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AiMtD alatt lilhatluk a fegyvarek kijaizoiel. Mint ma: emiitenjk nagyfeie fagyverunk var, amelyek kozon a C billentyuvel 
tiMattatunk Minden fagyverhez adott azimu loazetunk van, ameHyel a hozzank lagkozelebb lavo azemel^ lonetjuk la. Falhivnank a 
toXat arra hogy minden rocket-(e caak agyet I6junk (az eppen aleg. kulonoten a pancetokolnel k^unk latvanyos eredm^nv^), mart 
lithatiuk - minden fegyvernez esak adott szamu ioszer van. Ha vaiameiyik fagyver kimerui ee meg mindig ioni ^arunk vale, 
w2I^r£»rr«etlar)a a kaze,. mcndvan: '...ee moat mi a Joietannai i6)ak, bacei?! ' iiyenkor viiteunk at egy ma^ " 
la^tfre llietve a kik tarkipan keraesunk oiyan szobat, ahol (egyver van )aioive. Ha szerencsenk van, appan olyat tal^unk, amelink 
kSi^n klfoDVOtt Az eireiteft^yverek tali tarrai aiinak a rendeikazesunkre, a kiurultel kiceateihetjuk veiuk. Megjegyeznenk, hogy egyea 

?lig7aktn'(«ek^^« taiavizid) la klalhet)uk vandal deztdnainket, de mival az.k ezaSovaeeen pontot nam kapvnk, 
Medaget a muniddl pazafobtunk. 

AkI lituott mar a GATOOYLE oag TIR NA NOG, 

OUN DABACH vagy MARSPORT cimu jatakaival, 
vddtzinuleg lemardarek togja talklni az irdnyitae 
leglkijai;A kepemyo jobb oidaiar iathato itinytu 
a kdtlekadei kozben tortano tajakozddast aagiti: 

(■ogva jalzi haiadasi irknyunkat. ForduinI a fai’ 11- 
iehe V bllientyCkkel laneteages, a 'jobbra' bii- 
lintyuvai a villogo irannyal magagyaz6, a ’baira' 

MintyCvel az alankaz6 iranyban haladhatunk. 

Az»n halynek, ahol vagyunk. a villogo iranytol 90 
lekkal baira ievo reszet iethatiuk fdnosunk mbgott, 
lehat ha pi nyugatl (kV) irknyban haiadunk, akkor 
■ dellt (S). Ezeknek az intormacioknak az lemere- 
laDen mar bizonyaia sankinek nam okoz gondot a 
lerkkpak haeznaiata. Az utcakon setaiva vaiame- 
iyik azobaba vazato ajtdkat taialhatunk, amalye- 
ken az 'ENTER' hasznSlataval mehetunk at. A szo- 
bikon baliil ie vanrak - az utoalaktol altard - aj- 
l6k, ezek az apiilet baieajdben tortend kbzlaka- 
diit szolgaijak. itt Ie - az utcakhoz hasonlb 

MartiXzn^nrhogregyeV a°*6kon nam tudurk az 'ENTER' naezralatayal bamanni. Ezeknel prob&lkozzunk a kbvetkezo 
tnikkel; foidijtjunk agyet ('le/(el' bilientyC), ee azon a reszen, ahol hianyoa a ezobafal, kieerletezzunk a bahatolassai. 

Ha a azebaban nagyobb ablakot taiaiunk, az nagy brbmunkre szoigaihat: satal]unk oda hozza as nyomjuk meg a 'W' gombot. Jlyen^^ 
MUrul elottiink az ablakboi latnato utoareezlet ee - az iranyitd blilentyukkel - egy ceikeresztet mozgatya rriintegy paholy*o^ 
Iwbldozhetunk mil aam eeitS aidozatainkta. Miutdn megiintuk ert a kenyelmes meszarlasl, a ’W bilientyu ujboii megnyomasaval 
Mphetuiik az ablaktol. 

Az Iranylii alatt Ibv6 reezen lathatjuk golyoallo mellanyijnkat, amely a tank kllott lovedekek talalalaibdl kifolyolag egyte Jobban 
•maiznalodik. lassan egy szitahoz lesz haeonlatos. Miutan teljeser ezetlottek, a ptogiam kiieaz nekunk egy vadonatujat - valahova. 

Mi aletek eWa? Fanrrtaitani a raodatavaroaban. Ha megieiarik a telexen, nogy lazadat van vaiameiyik vatoaraazban, menjunk el oda 
kireMukmeo abandavezbrtbe 6l)uk meg (iddkozben irtsuk kl az ulunkba kerulo roekereket ee vigyizzunk, nehogy mamlt vagy tendon 
liiiink la) A bandavezerek megtalalasaban a aarga tarkep van aegitsegunkte. A ponttal )elzett ezobaban egy iroaszttfn^ uldogeld 
biciit Jalurk, akit annak a rendje ee m6d)a szerlnt a mievilagra keli kiildenunk. Miutan az uiat likwdaltuk, a lazadaet levertuk, 
mahelunk egy maeik varoareazbe rendet tenni, A)aiekban a cel minel ibbb bandat szetverni, minel tobb - plusz - pontot szerezni ee 
mlnel tovabb eielben maradni. 

AGREMLIN GRAPHICS eeget minden elismeres megilleti ezert a jatekert. Agrafikai kidolgoias, az animacib, ajatek izgalmai es - nem 
iftolebeofban - a humoroe megoldaeok a legjobb ateade-jatekok kbze emelik a DEATH WISH ill. -at. 

FilhMuk atigyeimet arra, hogy a jatek vazlatos terkepet mat kbzoltuk a SpV 11. teezenek 4. oldalan' 
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CHEAT OTLET 



_sziniekre valo tiiljutashoz k6dszavakat kell megadnunk, A 2. szinthez adjuk meg: SABATTA (vagy 
i), a 3 szinthez FERGUS 



ED Stock Car Championship 



CHEAT OTLET 



megiintuk a (iitekot, nyomiuk meg a BREAK O' es a '9' billentyuket egyidejuleg, s lovabbjutbatunk a 
BZO versenyszfimra 



iri Warriors 



CHEAT OTLET 



EEN betoltese kozben (gyari verzio) gepeljiik be. PETELIVES (mir>den betut kuldn-kiilon), is betoHes 
lototaWetunk lesz. 





2.3 How to be a Complete Bastard (S30 



Bizonyara sokan voltak mir olyan hlizibulin, ahol 
a vandagaarag agynemely tagjai - nam biztos, 
hogy taljeaan j6zan 4llapotukbar - aufbrias 
amoktutiitt randaztak a lakiaban. Ezekr6l az urak- 
rol soha aenki aam tudja, hogy hogyan kariiKak 
oda, ki hozta 5kat, da az agiszan biztos, hogy 
kirugni Skat taljaaan lehaiatlan. A vendagserag 
llyankor iitalaban a tavoziia navu asemannyal prd- 
bai vadekazni, mig a hazigazda buzgdn Imidko- 
zlk a n&z agyik oidugott aarkkban. A VIRGIN 
aoftwara-haz HOW TO BE A COMPLETE 
BASTARD eimu jatikiibar pontoaan agy ilyan 
amoktuto azarapaba Slhatjuk bala magjnkat. A 
jatik cima (knomitott forditasban: "Hogyan 

legyunk teljaser IdlStak?") meu alig sok mindant 
al&rul az alSttunk illd faledatokrdl. 

Az alozmanyak valahogy az al&bblak azarint ala- 
kuttak: Adrian BInbag maghivast kap agy ragl 
ismerSsanaz, agy nagyszabaati partira. Mval az 
alSzdt Sppan n&la tartottak, a tatamaa karokbdl 
addddan maglahatdaan morcoa hangulatban van 
da ugy ddnt, hogy alarkazett a boaazu adaa pllla- 
nata. Tarmdazataaan d kulturambarnek tanja magat, (gy tahat ugy ddnt, hogy nam azamalyaaan, hanam agy kdzvatatt aazkozon { 
karaaztiil fogia larandaznl a tartozaaat. Ez az aazkdz Adrian Joa Aardvark navu baratja, akin agy elmaorvoa valdazinulag falfadazhatnd i 
akizofrdnek, a pszichopaiak, a dabilak as agyab Ilyan kapzddmanyak daazes lamartatdjagydt. Talan nam la valatlan, hogy baritai cuh 
^irfy-nak bacazlk, utalva' Joseph Hallar "A 22-aa caapdija” cimu kdnyvanak almabatag bombdzdplldtdjdra. Adrian banna Id^a i 
idrlaaztaa lahetsdgas klvltalazdjat as vagyalban vaidszinulag nam Is fog csalatkozni... 

A Jdtdk f6azarapl4a tahat Aarfy. Adrian caak fiktrv azamaly, azaz caak Aarfy agyas csalakadatait kornrnamalja a maga sa]atos , bit 
ndmilag cinikus modjan. A program betditasa utan a magtalalS szdmblllentyu magnyomdsaval kIvUaszthatjuk az Irdnyitist (KEYSOAROf 
KEUPSTON/SINCLAIFVCURSOR), blllantyuzat asatan az 0-P-Q-A-SPACE blllantyukkal Irdnyitjuk a jdtdkot. A '6' blltan^ magnyomisira 
Indul az amokfutas... 

Akaparnyd bal oldalan lathatjuk a DRUNKOMETER-t, azaz a reazagaag kljalz6|at. Ajatak soran Aarfy jdnahany olyan targgyal talalkozft, 
amplyak ndmi alkoholt Is tartalmaznak (pt. sdr, bor, partiim stb.). Ezakat nyugodtan alfogyaazthaQa, da azamolnl kail azzal It, hogy 
iddval (amikor a DRUNKOMETER a maxlmumra amalkadlk) be fog riignl. A barugaa magaval vonta azt la, hogy a vilag (at az alto jtttk- 
kaparnyd) forogni kazd vela, igy klctk nahazkas lasz a tajakozddas, tsndt celtzaru a konyhaban taldlhatd lekstakava (BLACK COPFEE) 
vagy a WC-ban lavd orvossdg (MEDICINE) sagitsagaval a raszagsagat klcslt csdkkantanl. 

A folyaddkok elfogyasztasa altalaban azt aiedmanyazi, hogy Aarfy szarvazata magprdbdlja azokat kivalasztani. Az, hogy arra a kiviltiz- 
tasra mllyer nagy szuksag mutafkozik, a WEEOMETER-r6l olvashatd la. Ha az a kijsizd nam a mlnimumon all, akkor agyas barsndazM 
tdrgyaknal {pi. fandl, mosddkegyldnal, kadndl, sdt - agdszan maglapo mddon - a WC-kagyIdnal Is) kdnnyithatunk Aarfy gydtislmtdi 
az URINATE utaaitat aagitsegdval. Ez a tzuktdg nagysagdtdl fuggdan - 5-70 plusz pontot srsdmanyaz nakunk. 

Mlval fdhdaunk namcsak foiyakony, hanam szllard halmazallapotu dolgokkal Is talaikozik, fannail az a vaazaly, hogy ezakat mag It tszl. 

A szarvazata kdrytalan ez alien a limadas alien Is vsdskazni as azak altavolitasat agy masik output-nyildson magkitdralnl (liltn 
mindanki drti mlrdl van azd...). Ez Ismat csak agyfa)ta szuksagat okoz, amalyat a gap a FARTOMETER fallratu muazerral |alaz. Ez 
szuktag tajnos nam csdkkenthatd a WEEOMETER-haz hatonidan, Igy vigyaznunk kail, hogy ha a maximumlg emelkedeit (pi. a huh^ 
td alfogyaeztdaakor), na nagyon fogyasszunk mar Ilyan iranyu szuksagat okozd dolgokat. j 

A kaparnyd Jobb oldaJdn lathatd SMELLOMETER azt )alzi (jalazna), hogy az Aarfy korull lavego psnatracld-szlntja mannyirs turhststltn, 
azaz az ditalunk vlaalt piszkos ruhadarabok liiatve magunkra loctolt Idt^dk milyan biidosek. A hazdnkban kdzkdzan forgd valtozatbtn 
- vaidszinulag a jugd orackar-ak jdvoitabdl - az a mutzar nam mukddik, azdrt nam Is ajtiink tdbb tzdt rdla. 

A kaparnyd nagy ratzdt a kdt jatakkdparnyd foglalja el, azakan zajllk a tulajdonkeppani jatek. Valdazinulag sankinak sam fog gondot 
okozni a jdtdk kazdatdn, hogy — ha tdbb szamdiy is lanna a startkdparnydn - magtalaija malylk figurat Iranyitja: a lagvsszslyttd3d| 
kindzatu figurat kail karaani, az lasz Aarfy (agydbkdnt d dll a kaparnyd kdzapen). A program harom dimanzids kivitelazdsat nagyon drdt- 
kas, da a tdrball drzdkaldt szampon^dbdl roppani prakbkus mddon oldottdk mag a |dtdk kdszitol: mindkdt kdpan ugyanazt Idtjuk, dt 
mdt ndzdpontbdi. Mlval alapdilapotbar a kdt ndzdpont 90 fokos szdgat zar be agymdssal, azdrt ugy Idtjuk, hogy ha pi. Aarfy a ftliE 
kdparnydn jobbra mozog, akkor az alsdn falfald. Ez Igy almondva kissd drthatatlennek tunik, da ndhany mdsodparcnyl j^dk utdn 
mindanki vlldgosnak fogja diazni a Idjdkozdddsl. Ndha aldfordulhat, hogy — a barandezaal targyak alhalyezkaddsa mlatt - caltztru 
ndzdpontMviKani: az a faltd kdparnydn az 'V, az alsdn a '2' blllantyu magnyomdsaval lahatsdgas. Kuldndsan hasznot az a tzolgdu- 
tds akkor, amikor Aarfy barug: llyankor az alad jdtdkkdparnyd nagyon gyorsan "forog" as csak a falsdt haszndlhatjuk (azaz nam ludunk 
tdrban tdjdkozddnl). A falsd kdparnyd ndzdpontjanak magfalald vdltogatdsdval mdgis al tudunk kacmeragni a konyhdig, ahol a kdvd-a 
lllatva a ^-Ig, ahol az onotadg haszndlatdval a forgds magszuntathatd. 

A jdtdk a lakds halljabdl Indul. A hallban - akarctak a tobbi halyszinen — mlndanfdla barandazdsi lllatva agyab targyak lathatdik, pj 
Idpcsd, aaarnydtar^, lllatva a ruhafogaaokon ndhany kabdt. Mint a lairds elejdn mar amlltattijk, a jdtdk cdija a vandsgak klutaltiafl 
hdzbdi. Az ahhaz szuktdgaa aazkozdk a azobdfe barandezdal fargyaitan tMdkiatdak mag (szazagyndhany Ilyan aszkdz van). ^ 
aazkdzdk utani kutalda a kovatkezdkdppen torfdnlk: dlljunk a barandazdsi tdrgyhoz as a targy kanya laid mozgatd bilantyu larrysnM 
tartdadval nyomjuk mag a fuz' gombot (ha az Irdnyblllantyvit nam nyomjuk, csak a zaabunkba ndzhatunk bala). A program akkor utltd 
jdtdkkdpamydn magialanltl a tdrgy navdi lllatva ndhdny vdlaaztdtl lehatdadgai kindl: kutathatunk (SEARCH IT), asetlagasan vaiamllytn 
dolgot caindihatunk a barandazdsi tdrgyndi (tdrggyal), lllatva nam caindlunk aammit, hanam folyta^uk a jdtdkot (DO NOTHING) ha 
kutatast vdlaaztunk, magjaianik az Itt taldlhatd aszkdzdk llstdja (ha ninea in sammi, akkor a NOTHING HERE feiirai), ahol ugytncidi 
klvdlatztha^uk, hogy kiv^unk-a manipuldinl valamelyikkal (a magfalald ndv klvdiasztdsa) vagy folyta^uk a |dtekot (DO NOTHING). Ha 
valamalylk tdrgyat kivdiasztjuk, akkor mtgjalannek azok a lahatdsdgak, amalyakra - m halyban - falhaszndlhatjuk lllatva - aestitg 
alvihatjuk (TAKE IT). J 
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2.3 How to be a Complete Bastard (S30^ 





M*g|*gy 2 «nao. hogy a lagtbbo as2ko2t caak agyazer haszn&lha^uk fal, ugy halyban, mint - magunknoz vava - valamalylk mas 
halyan. Eznam vonatkozik a gyuf&ra (MATCH), a kalap&cara,(HAMMER), lllatva az al nam vihatd atalakfa bs italokra. 

Tarmtualajan nam az osszas targy szolgal a vendagak kiuzbabra: nbhAnnyal mas - mallakes - dolgokat muvainatunk, nahannyal 
CM* a randatlanaagat lahai novaini (ha aldobjuk vagy azbttorjiik), nbhany padig klfajazattan a azamalytink allar irinyul. Az amlftatt 
aazkozdkai hvomfals modon haaznalhatjtik fal: 

t Bvlatzuk magunkkal as valamalylk masik aszkbznei, barandazaai tbrgynal vagy a vandbgsk allar probaljuk falhaaznalnl. Ez 
Mfmaazataaan eaak alyan aazkbzbknbi lahataagaa, amalyaknal a program az alvltaira (TAKE IT) lahetoaagat ad. Osazaaan kM tirgy 
Wiat agyazarra tiMunk. A birtbkunkban lavokat a tuz’ gomb magnyom&aa utin vizagalhatjuk meg. A program akkor kat vaiasztksi 
Wia(6tbgMkfnal nakunk. Balanbziink a zsabJnkba (LOOK IN YOUR POCKETS) vagy folyta^uk tovabb a maszkalast (DO NOTHING). Ha 
u fisj varzidt vblaszijjk, akkor magjelenik, hogy addig mit gyj)tbnunk ba (YOU ARE CARRYING...), ha .sammit, akkor NOTHING 
ttbaioi IMhatunk. Boforduihat, hogy valamalylk tkrgyat mir vagkapp' nam tudjuk falhaszniilnl (parsza az mag nam jaianti azt, hogy 
nam la lahsi) aa mag akarunk azabaduinl tdia, mart u| aazkbzbkkal akarunk probilkozni. Ityankor manjunk kl a balkonra (Id. lerkap) bs 
u on Ulbihato valamalylk kukihoz (BIN) allva uritaijk kl a zaabalnkat (EMPTY POCKETS INTO BIN). Aarfy akkor kidobja mindkat 
Urgyat, ami niJa van. Ez a kbi targy a kjkabol azonban mbr nam szadhal6 U, tahat az aktualia jatbkban arrSl a kbt targyrol 
lamondhatjnk. 

2 At aazkozt a magialaiaai halyan haaznaljuk fal. Altalaban a lagtobb aazkbz - halyban - aldobhatb, azbttbmato, lllatva valami mbs 
brMamazaru (7) modon falhaaznalhatb. Ezak a ha^ban vbgezhatb muvalatak a lagtobb aszkbznbi magtaialhatbak (SMASH IT, SQUASH 
IT, THROW IT, WEAR IT itb ), bitaibban esak kevba pontot bs egy Adrian bital alajtatt (anyar humoru kommantbrt aredmbryaznek. Az 
Mibb amlftatt utaaitaaokon kfviil parsza mbg jonbhany mbs lahetoabggel Is talbikozhatunk, da azakat nam art nbmi fanntartbssal 
kazalnl: lahat, hogy az agyik zaabunkban Ibvo targy lainaaznblasi lahatSsbgbt tartalmazzbk, da az la lahet, hogy esapdat rejtenak. Ha 
valaki teabag ugy krvbnja vbgigjbtszani a jbtbkot, hogy a lairbs utbn talbihato sagftsagat nam vaszl Igbnyba, akkor javasoijuk, hogy 
kbaztiaan mtga mallb agy Oszbgh-fbla angol azotart (abbbi Is a nagyot, a klcai nam aokat fog sagftanl), mart nam art, ha tudja, hogy 
MIVELba MIT fog csinblnl... 



3. Nam ctinalunk vala tammit (DO NOTHING), mart tudjuk (sajtjuk), hogy nam azt az aszkbzt kail odavinnunk valamihaz, hanam ahhaz 
kill IdahoznI agy masikat. 



Nazziink az imant almondottakra agy pbidat: a ttartazoba (hall) bat 
oMalinak az aldtarbban Ibthatb agy vaza. Manjunk oda hozza ba viza- 
gbljuk mag. Kidariil, hogy az agy aaornyStartb (UMBRELUk STAND). 

Kutiiauk kl (SEARCH IT). Maglapd mbdon tafblunk la egy aaarnydt 
(UMBRELLA). Prbbbljunk vela valamn kazdanl. A program azt mondja, 
hogy baazatorhatjuk (SMASH IT), aldobhatjuk (THROW IT), alvlha^iik 
magunkkal (TAKE IT) lllatva kinylthatjuk (OPEN IT). A hbzban nam asik 
az ai6 (a6t a kartben aam fog), a fiirdBazobaban nam zuhanyzd van, 
hanam kbd, aankit atm azurhatunk hbtba vala - azaz ha alviaaziik 
magunkkal (TAKE IT), nam jutunk vela aammira. Ha aldobjuk, kapunk 
*T pontot ba Adrian kbzil, hogy balabllt a falba (IT STICKS IN THE 
WALL). Ha izbttorjiik (SMASH IT) ez caak aaztelan ardazaknak mlndaiil 
(MINDLESS VIOLENCE), bar +22 port. Az asarnyS nam la az elSzd hbrom lahetoabg mlatt van a jatbkban, hanam a nagyedik miatt: 
azbrt, hogy a tapaaztaladan jbtbkoaok - mlvel ez tunik logikusnak - kinylasbk (OPEN IT). Nahbt azt nam kalian volna. Adrian 
itdakiodik, hogy nam tudtunk-a arrbi , hogy az szarancaatlanabgat okoz (DON'T YOU KNOW THAT BAD LUCK?). Da hova latt Aarfy. ..71 
Magvan mbg, on all az eaarnyotarto malian - eaak bppan btalakult gaztuzhaliyb. igy la jatazhatunk tovabb, da kbtazar olyan azalea, 
mint ambari alakban, tahat az a|t6krbl nahezebb vela kdziekadni. AkI onbllban probbija vbglg|atazani a jbtbkot, szbmitson mbg nbhbny 
llyan kiakadvasabgra... 

Az taarnyStarto mbgbn Ibthatb a Ibpcab. Ez kivetaleaen ugy mukbdik a jbtakban is, mint ahogy azt a normblis ember alkbpzeli: ha 
odibllunk hozza, azen lahat feljutnl az emaletre (GO UP STAIRS), ahol a lakbs tovbbbi bt szobaja talbihato. 

Az asamyba pbldbnbi emiftanuk a pontokat. Adrian mindan caelakadetunkat bizonyos mennylsbgu plusz vagy mfnuaz pontokkal jutal- 
mazza. Az alert pontok a BASTARD POINTS felirat alan lathatbak. Ajbtaknak azonban nam ambtbl tbbbpont elbrbsa a cbija, hanam az, 
hogy a kbparnyb aljbn ibthatb COMPLETE BASTARD falirat mindan batuja kigyulladjon. Ezt esak ugy brhatjuk al, ha sikarul valamalylk 
vindagat jbl ‘megtrbfblnunk' (agyabkant az eradmanyaz sok pontot Is). A vandbgekra Irbnyulb trbfbk nbgy csoportba oszthatbak, da 
cask ktnS Irbnyul agy azemblyra (ez eredmbnyazi a kbvetkezo batu kigyujtbsbtj: 

- az aleb caoportba agy barandazaai targy tartozik, navazeiesan a zaneazobaban talalhatb zongora. Ha a szobaban tartbzkodik mbg 
viltki ra/tunk kfviil, alljunk oda hozza ba jbtaszunk naki(k) valami nagyon azapat (PLAY PIANO). Azonnali hatbs: a szoba agy mbsodparc 
aliti kluriil. A hangveraenyt a hallgatbabgnak tbbbszbr la maglametalhetjOk, mindan alkalommal +500 pontot - na as parsza iiraa 
izobat - aradmbnyaz. 

- a maaodik csoportba azok az eszkbzbk tartoznak, amalyek a zongorbhoz haaoniban Murtlik a azobbt. Ha llyan targy van a 
Nrtokunkban, a Tuz' gomb magnyombsa utbn namcaak a zaabiinkbe nbzhetiink bale, hanam elvbgezhetjLik a targgyal Is a megfelelb 
manbvart. Vbrjuk mag, mig valaki(k) bejbn(nek) a szobaba, aztbn noeza rajta... A kbvatkazb mbsodparcben mbr iiraa a szoba bs SOO 
ponttai tbbbal rendelkaziink. llyan targy pi. a lapado. 

- a harmadik csoponban vannak azok az aazkbzok, amalyakkal agy idaiglanesan kigyuliadb betut brhatiink at. Ha egy (asailag kanb) 

llyan targy van nalunk, akkor mag koN fognunk agy vendbgaf. Ez ugyanugy tbrtbnik, mint a barandazaai targyak kikutatbaa (Tiiz' gomb 
+ kbny), caak a vandbg mozog. Hbl'latennak ml gyorsabban mozgunk, mint 6k. Ha alkarfilt alkapnunk a vendbgat, akkor a program 
kifrjt 1 navbt, lllatva azt, hogy a nblunk Ibv6 tbrggyal mlt muvelhatiink vala (pi. a mosogatblavet rbbnthetjiik valakinak a fajbra). Ha a 
targy nsm alkalmas trbfbra (vagy a program MEG NEM engadi hasznblnl), akkor esak a DO NOTHING feliratot Ibthatjuk. Ha a trbfa 
O^bfi, akkor a vandbg kb. 1 parcre lamerevadik bs arte az Idbra kigyullad a COMPLETE BASTARD kbvatkazd batuja. Ha az Ido letelt, a 
DaiG klalszik bs a vandbg ujra mbszkalnl kazd. Ezankfviil mbg 380-520 kdzdtti plusz pontot kapunk, attdl tiiggSan, hogy a targy 
Mvbtalbtdl azamftott mllyen rovid Id6n beliil hasznbituk fal. A targyak rbszlatas lairbsanbi ezeket az aazkbzbkat aibhuzbssal jalbltiik. 
^ “ 







2.3 How to be a Complete Bastard ( 



C/J 



- » negyedik csoport eszkozei foiyamatosan eg5 betut eredmsryeznek, azaz egy vendaget veglegesen kiutalnak a partirol. Ezek «gy 
reaze ugyanugy kozvetien nat&su, mint az elobbi eaoport (pi. az akkumulMortblto), azaz a feihasznalashoz meg keil lognunk egy 
vendaget ee ugy (einaaznalnl. Hyen esetben azonban a vendeg nem lemerevedik, hanem azonnal eltunik ee ez 1000 pontot (ileNe egy 
ujabb - tolyamatoaan - eg6 betut eredmenyez nekiink. Az ilyer tipusu eazkezok maelk raaze kesleltelett hataeu: ezeket valameiyik 
berandezbsi largynal (pi. rajzazbg), az abban talalt eszkbznel (pi. WC-pap!r), vagy pedig a masodik csoport mintajara (azaz a lOz 
gombw rnegnyomva) keil temasznSinunk (pi. az aab). Mlutkn a targyat 380-520 pontbrt elbelyeztuk a megfelelo helyen, tavozzunk a 
helyazinrol. Kb. 10-20 maaodpere mCitva kigyullad a kbvetkezb betu es 1000 pontot kapunk, ami jelzl, bogy a triikk bejbtt. Pelemelo 
erzee, amint a jatekban elorenaladva egyre kevesebbvendeggel talalkozunk bssze... 

Mint az eddlglekbol la klderiilt nehany csapda Is v4r becses szemelylinkre. A jatek addig tan, ameddig kl nem puszlitjuk magunkit (pi. 
megleszuk a feregirtbt), vagy annyira el nem toglaljuk magunkat valamivel (pi. pornbfilmat nezimk a «de6n), hogy a partira mar nem is 
tudunk flgyelnl. Ha Hyen dolog kbvetkazik be, akkor a j&tek veget er as Adrian kbzil, hogy milyen besorolast ertunk el (YOUR RATING 
IS...). Ez nem a pontszamtbl fugg, hanem attbl, hogy h4ry betj eg a COMPLETE BASTARD leliratbbl. Az alabbi megtlsztelo clmeket 
kaphatjuk meg (aforditas szabadon): 



COMPLETE NON-ENTITY 

YUPPIE 

WIMP 

GIRLIE 

NOB-END 

UBERACHE 

COMPLETE AHSHOLE 

PLANT POT 

NOT EVEN HALF A BASTARD 
JUST ABOUT HALF A BASTARD 
BUZZARD 

COLONEL GADDAFY 
BASTARD 

MAGGIE THATCHER 
EVIL SON OF A BITCH 
ALMOST A COMPLETE BASTARD 
COMPLETE BASTARD 



- teljasen alkatmatlan 

- majdnem teljeean normAlis 

- feinbtae 

- nbles (hat ez tenyieg nem valaml hizelgo...) 

- elbg Ibkbtt 

- Ibrasztb 

- nem torditando (a NAGY szbtbrbar benne van...) 

- 'virigceerep". ez olyan debil-ezlnt lehel 

- meg nem (el-BASTARO, de ramenytaljes 

- kb. felbrult 

- kellemeser kreten 

- Kadnafi ezredes (kommentar nem sziikseges) 

- teljeean idibta 

- kommentar nem szukseges 

- a lorditas ugyanott, ahol az ARSHOLE 

- majdnem leljesen BASTARD 

- SZUPERHULYEI 



Nbhiny megiegyzes a jatakhoz; 



. Elofordulhat, hogy a tettelnk pontozasa "megbolondul’', azaz nem azokat a plusz pontokat kapjuk, mint a leirae vegen szerepl6 
llstaban, hanem ketszer annyi minuszt. Sajnos nem jbttiink ra, hogy ezt milyen bsszeluggea alapjai'. muveli a program, de caak a melle- 
kes ceelekmbnyeknel (targy eldobaea, vlaelese. bsszetorese, alb ) lordul elS, a eok pontot eredmenyezo manovareknal eoha. 

» Pontjainkat a WC-ben iliandban novelhetjiik +50 ponttal, ha a WC-ben Iev6 toalettezekrenynbl (CABINET) nyomkoOluk a oattani- 
aalnkal (SQUEEZE YOUR ZITS). 

• A gyutaval llletve a kalapaccsal felgyiijthatunk (BURN IT) illetve szetverhetjuk (SMASH IT) a berendezeai targyak legtbbbjbt +100 
ponteri. EzutAn romhalmaz (PILE OF RUBBLE) lesz belbliik, de a benniik Ibvo targyak nem vesinek el, tehat tovabbra la kulathatunk 
bennuk. Ha viazont a berandazbsi targynak a tunkoibjara van ezukeegiink, akkor a azatverase utan mAr nem haaznalhatunk tel oil 
targyat: pi. nem tudjuk lejatezani a videokazettakat. ha mAr romhalmazzA vAltoztattuk a Kl FI AND VIDEO berendezAat. 

• Nem lehetsAgaa a jAtekot esak az ego betut etedmAnyezo targyak lelhasznAlAsAval teijesiteni, ugyanie egyreazi a program nem 
mlndlg engedAlyazI a pillanatnyi felhaeznAlAsukat, mAsreezt - ha nem gyarapt^uk (olyamatosan pontjaink szAmAt a mallAkai csaleka- 
detakArt kepott pontokkal - egy id6 utAn a foiyamatosan Agb batuket It elkazdl alvenni. CAlazeru tehAt kb. ceak 2000 pontonkAni 
bevetnl agy nagybbbtrukkbt As megfontoitan elbrehaiadni. 

. Ha az bsszes vendaget sikerult klutAlnunk a partirol, Adrian gratulAl As kbzil, hogy tellesilettuk a feladatot (CONGRATULATIONS' YOU 
HAVE DONE IT). 

• A kbvetkazokben Ismeheteare keriilnek az osszes larggyal vAgezheto dolgok. Ez az Ismerteto nem teljeean tekAletas, mart nehAny 
targy hasznAlatAra nem jbttiink rA (bAr a programban kotoraszva megtalAltunk nahAny olyan szbt is, amivel mi meg nem talAlkoztunk: pi. 
a bambuszpAlcAyal meg lehetvalamit iitnl. As igy tovabb), de (gyls nagy ssgitsAget nyCijthat minden jAtekoanak. A targyak neveit illetua 
Adrian kommentArjalt — angolul nem tudbk reszers - argolul As magyarul Is tsltiintsTlIik. akarcsak a hatAsukat llatve az ertuk jarb pent- 
azAmot. HAl...aok azarenoa^ kivAnunk minden jltekosnakl 



Operation Wolf CHEAT OTLET 



Ha 48K SpBCtrummal rendelkezunk, probaljuk meg bstdtieni a 126K vezipt. Indulaskor a 6. 
magunkat, teljesfegyverzettel. 

In Is megvaldsfthato a MULTILOAD 'atverGse', vagyls egy elozfl szim fejl^ utAn raldit 
kbvetkezo fdkbdjat, s az eidzd szintek teljesitese nelkiil tovabb mehetunk 



3 Weeks in Paradise cheat otlet 



Ha elvesztjuk egy eletiinket, WALLY leiil. Ekkor nyomjuk meg a 'SYMBOL SHIFT', 'D' es 'P' bi 
egyidejOleg Ss ve^elen ^etunk lesz. 




2.3 How to be a Complete Bastard (S30) 
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HALL 

•Umbrella (aaemyo): SMrnydtartoben (UMBRELLA 

STAND) 

SMASH IT: (zSttornl. MORE MINDLESS VIOLENCE (mat mtgint 
u*(zt«l«nar68zak) - mondjaAdflanaa +6pont. 

THROW IT: aldobnl. Mlvel az asarnyS tataja alapvatdan hagyaa, 
Mlaill alalba (IT STICKS IN THE WALL); +7 pom. 

TAKE IT: alvlnrl. Nam tudtunk vala mit Kazdani. 

OPEN IT: kinyltrl. Adrian ardeklodlk, hogy nam tudtunk-a arrol, 
Miuilnt agy aaari\y6 kinyltaaa maglahatSs azarancsetlansagat 
okez (DON'T YOU KNOW THAT'S SAD LUCK), aztan szeretanal 
giztuzfiallya vSItoztat minket. A j&tSkot igy is tovibb jatsibaijuk, 
csaknahazabb a sutSgSpat iranyitani, mint Aarty-t; +21 pont. 




aPen (loltotoll): valamalyik falon I6g6 kabatban (COAT) 

SMASH IT: azattorni. DESTRUCTION AGAIN (mSr magint a 
lombolAe I kommantc^ja Adrian a + 16 pontot. 

THROW IT: aldobnl. A toll alrapiil a tSvolba (IT DISAPPEARS 
INTO DISTANCE); +22 pont. 

TAKE IT: alvinni. A tollal teltegyverkezva manjiink oda valamalyik 
vandaghaz aa szlu csataklaitassal vagjuk bala a hataba (STAB 
HEfVHIMWITH THE PEN). Atoll keskent valb haaznalata mag is 
hozza a kivant aradmenyt, mart a vandeg atmenatllag agonlaba 
atik (THE GUEST SCREEMS IN AGONY) aa agy Idaig kigyullad a 
COMPLETE BASTARD agylkbatuia; +500 pont. 

aPack Ol Fags (cigarattacsomag): valamalyik kabatban 
(COAT), aaatlag mas halyekan la. 

EAT IT: maganni. Nam kimondonan hatakony eljaraa, mart Adri- 
an kozll, hogy ez nam cigaratta-ragogumi (YEUCH! THIS ISN'T 
CHEWING TOBACCO); -62 pont. 

SQUASH IT: azatnyomnl. Adrian vblemanya szarint ez nam agy 
Jootlet (THAT'S THE WRONG IDEA), da azert +12 pont 
THROW IT: aldobnl. Eltunik a tavolban (IT DISAPPEARS INTO 
DISTANCE); +22 pont. 

•Condom (gumlovazer): naha az agylk kaoatoan (COAT), 
natiam&a halyekan is 

WEAR IT: viaelni. Adrian kbzil, hogy valemSnye szarint hasznkl- 
hatonak tunik (HMMI USEFULL): mindenesetra maglahatosen 
faliund jalenaegnek fogunk azamitanl, ha abban paradSzunk tel 
salS, azSn -22 pont. 

&kT IT: maganni. Erdekas alkepzelaa a gumidvszar celszeru fal- 
haaznalasardi, klase ragoszarunek tunik (CHEWYI), vlszont +6 
pont. 

THROW IT: eldobni. Adrien azonnal sajnalkozasat fejazi kl: 
"MUyankarl" (WHAT WASTE); +6pont 

TAKE IT: ah/lnnl. Ha az dvszerral felszerelkszve atmegyiink a 
konyhaba as megkerassuk a joghurtot, faltblthatjuk vale az 
bvszert (FILL CONDOM WITH YOGHURT). Ez Adrian szarint 
nagyon valbsaghu (VERY REALISTIC), da disznbaagnak mlno- 
siil, azart -40 pont. 



KONYHA I 

• Monster get pissed Fast Lager (tmomltott forditasban; I 

kis dolog vagzbsbre kesztetb sor): a tridzsiderban (FRIDGE) I 

DRINK IT: Inni. Sbr esateban ez a calravezato eljbris, amit Aarfy I 
Is Iblasb abha)|el dijaz: "Ah, az istensk naktarja..." (AH, NECTAR I 
OF THE GODS). Nbvekszik a DflUNKO- as a WEEOMETER; | 

+ 17 pont. Tobbszbr la togyaszthatb, da mertbkkel, mart beru- , , 
gunk. ; 

DRINK ALL OF IT: meginni az bsszaset. Hazibulik sbrkeszletsval i 
valbban azt kail tanni, da asetunkban az nam hatbsos, ugyanls ‘ 
azzel magoljuk magunkat (YOU HAVE KILLED YOURSELF — i 
GAME OVER) esajatek vagst er. 

• Ice Cubes (jagkockak): a tridzsiderban (FRIDGE) ; 

EAT THEM; maganni. Kicsil darabosnak tunik (LUMPY WEE j 
WEES), da frissiti a lahalletet; +14 pont I 

SMASH THEM: szetverni dket. Sikerul nbvsini a rendellensbget | 
(IT SMASHES INTO SMITHEREENS); +20 pent 

TAKE THEM: felvanni. Ha azutan odamegyiink az egyik vandag- | 
haz, ethelyaznatjuk a vandeg alsbnemujeban (PUT THE CUBES ,'| 
DOWN HIM/HER UNDIES), minektolytan rajon a hidegleles (I ; 
SHIVER AT THOUGHT OF IT) as agy idbre lemerevedik. Eneaz I 
Idbra kigyullad az agylk batunk as +500 pont. 

• Soap Suds (szappania): ez egyik szekranyOan (UNIT) { 

EAT IT; maganni. A fogmosasnak agy kevesbe Ismert mbdje as ; 
annyiban kallemetlan, hogy a "Dekebelazbs" szb kimondasa I 
kbzban permanensan sz^panbuboiakokat fogunk fujkelnl. A I. 
gbp bital kllrt szoveg (BUBBLE BUBBLE BUBBLE) magyar tordi- 
tbsban kbrulbelul igy hangzlk: "glu-glu-glu". Nbvekszik a ( 
FARTOMETER as +3 pont (nbha -6) I 

TAKE IT: falvenni. Ha odavisszuk a sarokban bllb mosbgephez r 
(WASH MACHINE), nagymosasf vegezhefunk (DO THE r 
WASHING). Adrian meg Is dlcser minket (GOODY GOODY >' 
BASTARD, LOSE BASTARDS POINTS) as azt bllitja, hogy pomo- j 
katvesztattunk, mbgis +1Spont. j 

♦ F/bVWC£ LIQUID (tolyekony mosbszer): a mosogatbban 
(SINK) 

DRINK IT: meginni Nam rossz mbdja a gyomormosbsnak, da 
novel! a WEEOMETER-f as -6 port az eradmbnya (nbha +3) 

TAKE IT: telvennl. Ha odavisszuk valamalyik vandaghaz, rbbnt- 
hatjuk a Ibttybt (SQUIRT THE LIQUID AT HIM/HER), mira 6 
sopbnkodva megjegyzl: "Micsoda mocsokl" (WHAT A MESSl) A 
vandag egy idaig megbenul as erre az idbtartemra kigyullad a | 
fallrat egyik betuje; +500 port. , 

• Bleach (tehbritb): a rrrosogalbban (SINK) ; 

THROW IT: eldobni. Ezzel sikerul bsszeprszkoini mlrrdent (IT ' 
MAKES A MESS ALL OVER PLACE); + 23 pom. I 

T/U<E IT: falvenni. Nam tudtunk vela mit kazdani. I 

• Custard Powder (laipor): egy szekranybsn (UNIT) ' 

EAT IT: maganni. Nam hatbsos eljbrbs, Adrian szarint legkbze- 
lebb cbiszerubb lenne eibbb megsutnl (YEUCHI COOK IT FIRST 
NEXT TIME). Nbvekszik a FARTOMETER as -54 port. 

THROW IT: eldobni Elrepul a messzasegbe (IT DISAPPEARS 
INTO DISTANCE); +22pom. 

TAKE IT: falvenni. Adrian mar kbzbite, hogy celszeru a tajport 
fogyasztbs elott megsutni, vigyuk ode a sutohbz (COOKER), 
ahol fejlortbl keszithetiink baloie (MAKE CUSTARD PIE). A siitb- 
gates kivbib szaggal brasztja el a hbzat, amit Adrian - "kis , 
BASTARD-szakbos"+iak nevezva minket - jblesben nyugtbz 
(LITTLE BASTARD CHEF). Tbrgyalnk kbzbtt azentui a tejpor , 
halyatt a tortbt (PIE) talbljuk, da azzal mbr nam tudtunk semmit | ; 
sa csinbini, tenbt celszeru rbvid uton alhelyazni akukbban. I ; 




• Curry (Cufry-gz6sz): a siitobsr (COOKER) 

EAT IT: enni beldla. A curry «gy igen markang izu mirtig, bir 
ugy latgzik Aarfy-nak izilk, mart "Ah, az ilat eledela ..." (AH THE 
FOOD OF THE LIFE) klaltig gzakad fal belola. Novakazik a 
FARTOMETER is +15 pent. Tobb izban Is fogyaszthald. 

EAT ALL OF IT: magennl az dsazasat. Bir agy-agy adag curry 
mag j6l ssik hEaunknak, da az bsazes alfogyaaztasa haaonld 
eradmanyi azul, mintha az osszas sort megitiuk volna: magoljuk 
magunkat ia vige a jitiknak. 

• Sticky Tape (ragaaztbgzalag): agy fldkoa azekranyban 
(CHEST OF DRAWERS) 

THROW IT: aldobnl, mlnakfolytin +22 pontart alrepul a tavoiba 
(IT DISAPPEARS INTO DISTANCE) 

TAKE IT: faivenni. Ha magunkkal vlaazuk az emelatan lavo WC- 
be as on odamagyunk vals a caaphoz (SINK), akkor baragaszt- 
ha^uk a caapot vala (TAPE UP TAPS). Bar Adrian azarint az agy 
)6 trukk (THAT'S A GOOD TRICK), migsam vagyunk alkapriztat- 
va a +5 ponndi. 

• DRAWING PIN (rajzazogj: agy fl6kos azakrenyban (CHEST 
OF DRAWERS) 

THROW IT: aldobnl. Szokaa szerint eltunlk a tavolban (IT 
DISAPPEARS...) +22pontirt. 

TAKE IT: (alvannl. Ha bevisazuk a laraaigdba is ritasszuk az 
agylk karoaszakre (PUT THE PIN ON THE CHAIR), Adrian 500 
pontirt megaldlagazi a bizalmat is kozll, hogy "Lyukaa anil 
mlndanklnak" (SPIKEY BOTTIES FOR EVERYBODY). Ezulin 
tavozzunk a halyiaigbdl is namaokira kigyullad az agylk 
batunk, Jelezvin, hogy a trukk bajon, mart valeki aihalyazkadatt 
a szikban. Ez mig +1000 pontot aradminyaz. A kigyujtott batu 
igva la marad. 

• Dirty Pants (plazkos gatyak): a mosogapban (WASHING 
MACHINE) 

WEAR THEM: ulealni oket. Maglahetosan erdakes lipis, is Adri- 
an szarlrH Is kicait tiaztak hozzank (BIT CLEAN FOR YOU), mln- 
danasetre +16 pom. 

THROW THEM: aldobnl okat a szokaaog +22 pontirt (IT DISAP- 
PEARS..,) 

TAKE THEM: magunkkal vlnnl okat. Nam talaltunk olyan halyet, 
ahol (al lahaiett volna naazniini Skat. 

• Black Cotfaa tfekalekaval: agy flokoa szekrinyben (CHEST 
OF DRAWERS) 

DRINK IT: meginni. A kavi kbziamartan riazagsig cabkkentisi- 
ra szolgalo lityo, tahat ha barugtunk is forog valiink a vilag, 
Igyunk baldia is csokken a DRUNKOMETER. Taimiszatasen azt 
a pazarlist Adrian korholb szaval (ALL THAT LAGER GONE 
WASTE - Az baszag sbrbeska karbavaszan) lllstva -33 pent 
kisirl. Tbbbszor la fogyaszthatd. 

• CLING FILM (kitoldalaa ragasztbszalag): egy flokos azak- 
rinyban (CHEST OF DRAWERS) 

THROW IT: aldobnl, + 22 pont (IT DISAPPEARS. .) 

TAKE IT: faluanni. Ha aMaazuk a WC-ba, on raragaszthatjuk az 
lllamhaly iil6kijira (COVER THE TOILET WITH FILM). Ez magla- 
hatbaan plazkos trOkk - bit Adriannak tatszik (THAT'S A GIXD 
TRICK) - , mart amikor a mallikhelylaig lagkbzalabbl naaznilb- 
ja az altbltbn kallamas paicak utan magprdbal tavozni, abban a 
maglepatisben riszaaul, hogy az iilbka la vals kivin msnni. A 
film alhalyazass utin 500 pontot kapunk, majd mlutan tavozunk, 
agy Id6 utin — mikor valaki riuK a WC-ra — iijabb 1000-t, agy 
batu kigyullad is igva Is marad. 



•Yoghurt (joghurt): agy azakrsnyben (UNIT) 

EAT IT: msgannl. Adrian szarint ettdl illando is aroa imalygas 
fog banniinket kinozni (YOU PUKE UP VIOLENTLY AND 
INSTANTLY). Ha ugy maazkilunk a hizban, mint agy amatii 
fuvbazanakar, valbazinulag tui faltunb jalansigak laszunk, tahgi 
60 pom lavonia, izonkivul nbvekszlk a FARTOMETER. 

THROW IT: aldobnl. Oaszaplazkol mlndant (IT MAKES A MESS 
EVERYWHERE); +23 pent. 

TAKE IT: Nam tudtuhk vals mit kazdanl. 




•Coleslaw (kalkipoazta): egy szekisnyben (UNIT) 

EAT IT: maganni. Haaonlb imelygbs hatasa van, mint a joghurt- 
nak (YOU PUKE UP...) is nbvall FARTOMETER-t. MIndaz -60 
pontot ir. 

THROW IT: aldobnl. Adrian azt mondja, hogy az kb. annytt it, 
mintha magettuk volna (JUST LIKE PUKING UP; ha mig nam 
attCink balbla, akkor + is pont, ha mir avia utin dobjuk al -30 
pont. 

•Scissors (oll6): agy szekrinyben (UNIT) 

THROW IT: Adrian szarint azt nam kallatt volna (THAT WASN'T 
CLEVER), da Bzirt kapunk + 16 pontot. 

TAKE THEM: mlcaoda agy kivilb szarszim: a leghuncutabb del- 
gok lutnak az asziba az ambernak rdia, migsem ludtunk vaia 
mit kazdanl... 

• Matches (gyufa): egy szekrinyben (UNIT) 

THROW THEM: Sikeresan baszapiszkolhatunk vela +17 ponteit 
mlndant (IT MAKES A MESS EV'RYWHERE), da ha agy KIs fame- 
zlink van talin magunktbl is rijbhatunk, hogy van annal jobb 
fainasznilisi tariilata Is egy llyan names, plromanlira 
kiviltkappan alkalmaa szerszimnak... 

TAKE THEM: Sagitsigival falgyujthatjuk a fibbi kaszult baian- 
dazisi tirgyakat lllatve a fakat a kartben, egyenkint tOO ponian 
Ahol nimi pirominiira nyillk lehatoaig, ott a tirgyhoz alNa a 
program BURN IT (gyujtad fal) tahratoi is megjalanii. A targyik 
szutin romhalmazzi (PILE OF RUBBLE) vilnak. da azutin is 
kutathatunk bannuk, mart az aradatilag bennuk levb targyak nem 
vasznak al.A gyufival vigigsziguldva az agyas barendazisl tar- 
gyakon, alig szipen atalakitha^uk a lakas eredati arculalit. Ni 
kaaaradjan al sank), ha valamalyik tirgyat nam tudja falgyujiani: 
ami meguszta a tiizviszt. azt m^d azitverjuk a kelapiccsall 
A hlll-toronynil Iav5 lemezakat a gyufival nam falgyujtjuk, esak 
magmalagit)uk (MELT THE RECORD) +20 pontirt; Adrian sze- 
rim ez BLUE PETER ASH TFtAYS, da aajnog 5t nam azlnkronlzil- 
ta magya/ra aenki, igy plllanatnyilag fogalmunk alncean arril, 
hogy mlr6l baazil... 

Magjagyaznink, hogy ha a gyufa nitunk van is a hallban 
valamalyik kabitban taiilunk egy esomag cigarattai (PACK OF 
FAGS), rig^jthatunk agyra (SMOKE A FAG). Ugy tunik, hogy az 
nem tul agiazaigas dolog, mart -78 pontot kapunk is Adrian a 
— kbhogiat hallva - az Irint irdaklodik, hogy vajon gondol- 
tunk-e mir a halaira (COUGH SPLUTTERI EVER THOUGHT OF 
QUITTING?). 



Bubble Bobble cheat otlet. 
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2.3 How to be a Complete Bastard (S3Q 




BALKON 

•Brick az agyik fanal (TREE) 

THROW IT: aldobri. 4-22 pontirt eltunik a meaazaaeaber (IT 
DISAPPEARS. I 

TAKE IT: al^^ftrl. Nam tufltunk vala mit kezderxi, pedig olyan azi- 
vatan lajbautdttijnk volna valakit... 

•Bln Bag (azamatzsik): a kjkaban (BIN) 

TAKE IT: alvinni. IR la volt nahany kivalo otiatunk. da agyik aem 
valtba... 

HUTOHAZ 

•Frozen Chicken (lagyaaziott csirkaj: a hutolad&ban 
(FREEZER) 

Acairkan kivul talalbato a hutSben meg fagyasztott pizza illatve 
agy titokzatoa fagyasztott taat, da ha alvittlik magunkkal nam 
ludtunk veluk sammit aem kazdani, pedig mindant aikovattunk a 
rotaz ijgy ardakaben Ezart cSlazerubb mindagyiket aldobalnl 
(THRW IT) +17 pontari, mart Adrian azarlnt az aokkal erdeke- 
HOb, mint a hdgolydzia (BETTER THAN SNOWBALLS). 

• WMMEfl (kalapaca): egytaliazakfenyben (CUPBOARD) 

THROW IT; eldobni. +22 pontot aredmenyez as alrepul a tavol- 
ba (IT DISAPPEARS...), da nam az a "eSlszerii'' telhaaznalSaa... 
TAKE IT: alvinni. A kalapaca a gyufahoz hasonlo ’lakas&talakito" 
tzarazam: amit nam sikeriilt falgyujtanunk amazzai, azt szaNer- 
katjuk +100 pontari amazzai. Amalyik taigynSi az lahataSgas, 
on a program SWkSH IT (vard szSt) fallrattai |alzi, hogy a targy 
itaiakhhato romhalmazza (PILE OP RUBBLE). Akarcsak a gyufa 
•aataban. a kalapaccaal gydgykazelt tSrgyak ia kikjtaihatdak a 
kiaSbblakban. 

A kikapacs sagiueg^el meg batut la azerezhetiink, ha a hallban 
Iiv5 iSpcadrSi altavolitjuk a kkrpltot (REMOVE CARPET TACKS). 
Adrian azarint az piszkos trukk (THAT'S A NASTY TRICK), viazont 
iloizor +500 pontot kapunk arte, majd amikor - tavozaaunk 
Ulan - agy vandeg annak a rendje As modja azarint lagurult a 
lip^rol jjabb + 1000 pontnak ea agy kigyujtott batunak is oriil- 
hatijnk. Ha tudjuk mar, hogy hoi talaljuk a fontosabb targyakat, 
cilazarj a jatSk alejan a gyutSval ea a kalapSccsal vagigazaladni 
ahSzon as az oaazaa berendazaai targyat lerendezni veluk. Ez 
■gzotikushangulatottaremt a lakAaban, masrSszt legaiabb meg- 
tudjak a vandegek, hogy mire azamithatnak a kbvaikazokben... 

•Chainsaw (lancfOraaz): faliazekrenyben (CUPBOARD) 

SMASH IT; Bzettdmi. Novell a rendetlenaeget (IT SMASHES...), 
azonkivul +20 pontari 

THROW IT; eldobni. Elrepiil a tavolba (IT DISAPPEARS. .) +22 
pontari. 

TAKE IT: falvenni. A aziviink szakadt meg, hogy agy ilyen kivalo 
muazarral nam tudtunk aemmlre se menni. Talan heavy metal- 
iijongdk visalhetnak stilusos fityegokent... 

• BATTEffy CHARGER (akkumulatortblto): agy lallazekreny- 
ban (CUPBOARD) 

SMASH IT: azatverni. Novell a rendatlanaegest (IT SMASHES..,), 

mag a pontjalnk szamAt +20-azal 

THROW IT: eldobni. Szokaa azarint elrepiil +22 pomSrt. 

TAKE IT: alvinni. Mlvel akkumulator nam taialhato a lakasban, 
valdazinulag nyilvanvalo, hogy mIt, azaz kitfogunk falloltenl vale. 
Egyvandagat. Mlutan magvan a kiszamalt aidozat, kapjuk al as 
otatlakoztaaauk ezapan az aramkorba (CONNECT HERTHIM TO 
THE CHARGER). A vandeg sz6 azerim ■'falvillanyozott' hangulat- 
bakariil, mad azonnal eltunik a aammlben. Adrian is elAgedetten 
ffloiblyog as kbzil, nogy ujabb aldozata van az esztelan erb- 
■zaknak (HA HA MINDLESS VIOLENCE). Kivalo caelekedatiinkert 
azonnal 1000 pontot kapunk Illatve agy tolyamatoaan ego batut. 



• CAN OF OIL (olajoakanna): agy faliazekrenyben (CUP- 
BOARD) 

DRINK IT: maginni. Nam nyaro, -64 pent. Adrian la ugy azbl 
hozzank, mint az erz6 azivu atya kiaae utodbtt gyermekahez: 
kadaiyesan az 6z b&dogamberahaz hatonift benniinkat (WHO 
DO YOU THINK YOU ARE, THE TIN MAN?). 

THROW IT: eldobni. Ez la elrepul +22 pontSrt. 

TAKE IT: falvenni. lamat el kail caipniink valamelylk vandAget, 
mart a kanna tartalmat ra fogjuk bnteni a fejSre (POOR THE OIL 
OVER HER/HIM HEAD). Azonnall aradmeny: a vandeg ettiinlk as 
ml +1000 pontot lllatva agy folyamatosan Ag6 batut kapunk. 
Adrian humoroaan megjegyzl, hogy a hatas olyan, mintha az 
Aldozatunk pomadazta volna a hajat (YUCKI GREASY HAIR) 

m PAINT (leatek): agy failszekrenyban (CUPBOARD) 

DRINK IT: maginni. Ugy latazik, nam nagyon iziik Aarly-nak, mart 
az agiszet klkopi a fbldte (YOU SPIT ALL OVER THE PLACE). 
BIztoa nagyon roasz lahat. -62 pontot ar ez a rossz manbver. 
THROW IT: eldobni. Oaazafiocakbl mindant, ami Adrian azarint 
nagyon pszichadalikus hatAsu (VERY PSYCHEDELIC); + 16 pont. 
TAKE IT. alvinni. J6 huzAs, mart az els5 utunkba karillb vendag- 
nek rAbntjuk a fejare (POOR THE PAINT OVER HER/HIM HEAD). 

A hataa hasonib az olajos bmbgetAahez: a vandeg eltunik, 

+ 1000 pont as agy folyamatosan ago betu. Adrian Is lelkenda- 
zik:"Mib80da mocaokl" (WHAT A MESSI) 

•Stock of Booze (agy rakaa pla): agy fallazakrAnyban 

SMASH IT: bsazetbrnl. Adrian sajnAlkozva Allapi^a meg, hogy 
micsoda azbrnyu kArt okoziunk (WHAT WASTE), da azert lAija 
bannunk a roaaz azAndAkot As azt +6 ponttal dijazza. 

TAKE IT: alvinni. Egy nagy rakAa plAval nam azabad agy hazibu- 
lln mutatkozni, marl a vendegkoazoru megissza. B kail reiteni 
valahol (pi. a WC-tartAlyban), aztAn onnan majd megisszuk ml. A 
jAtekban ez nam lehelsAges as mAst sam tudtunk kazdani vela. 
DRINK IT: maginni. Ha az volt acelunk, hogytal|esen barugjunk, 
akkor ez alkariilt, mart a WEED- ea a DRUNKOMETER azonnal a 
maximumra ugrik (viszont kapunk + 17 pontot). Mlval berugtunk, 
ez egaaz szoba forog valunk, eAlazaru tahat valahogy elverg6dnl 
a konyhAig, ahol naml kAvet fogyaaztva a torgaa megAlllthaib 
(parsie nehAny minuaz pontart). Adrian ugy vAli az till kemeny 
Ibtty volt szAmunkra (WOWI THIS IS A HARD STUFF). 

• Spare Tyre (tartalek aulbguml); egy fallazakrAnyban 
(CUPBOARD) 

THROW IT: eldobni. Adrian azarint ez roppant mulatsAgos 
(WMEE! THAT WAS FUN), ezart 14 pontot adomAnyoz. 

TAKE IT: alvinni. Az esetek tbbbsegeban nam jbn ba ez a tiiikk, 
da nahAnyazor mar aikeiijlt egy vandegra rAhuznunk, ami 500 
pontot. agy Ideig ago batut As a vandeg idelglenes ledarmede- 
sat aradmAnyezta. 

• Bucket (vbdbr): agy taliazekrenyben (CUPBOARD) 

SMASH IT: azatverni. Eroszak (MINDLESS VIOLENCE), +2 pont. 
THROW IT: eldobni. MAr magint elrepuitvalami +22 pontart... 
TAKE IT: alvinni. Vigyiik oda egy venoagnez as agy frappAns 
mozdulattal hlzzuk a fejera (PUT THE BUCKET ON HER/HIM 
HEAD). Ez a vandeg ideiglanea ladarmedesenek idejare egy 
ago batut, illatve +500 pontot eiedmenyaz. Adrian kajAnul mag- 
jagyzi, hogy az atrocitAs Aldozata "vbdbrfe)u" lett (IT'S BUCKET 
HEAD). 

• SHEARS (nyesbollb) egylallszekrenyben (CUPBOARD) 

THROW THEM: eldobni. Elrepul, +22 pont. 

TAKE THEM: alvinni. Ez a trilkk eddig csak kaiazer jbtt ba 
nakiink. akkor viszont alAg hatakony volt: odamentunk agy van- 
daghaz as egy kis fazonIgazitAat vagaztiink a IrizurAjAn (GIVE 
HEFVHIM A HAIRCUT). Ena a vandeg aitunt, kaptunk +1000 
pontot As agy folyamatosan ego batut. Adrian is kbzbite valunk, 
hogy a vandeg plionkodva tAvozOtt (EMBARRASSED, THE 
GUEST LEAVES). 
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• Screwdriver (csavarhuzo): egy faliszekrenyben (CUP- 
BOARD) 

THROW IT: eldobni, Elrepiil, +22pont. 

TAKE IT: elvinni. Sajnos nem tudtunk senkit leszurni vale. 

• ^PER GLUE 7 (foiyekony ragaszto): egy faliszekrenyben 
(CUPBOARD) 

EAT IT: megenni. Aarty elcsamcsog rajta egy ideig (YUM YUM), 
de a szipuzas nem kifizetodS: csak +6 pont. 

THROW IT: eldobni, Adrian szornyiilkodve felkialt: "Micsoda 
kar!!l" (WHAT A WASTE) Talan ennek koszonheto a -12 pont 
TAKE IT: elvinni. Ha felvissziik a fiirdoszobaba, ott a WC-nel 
(TOILET) raopthetjuk a WC-papfr tartojara (PUT GLUE ON LOO 
SEAT), minekfolytan a kovetkezo nagy dolgat vegzo vendeg 
nem tudja azt kivenni onnan. Ez azonnal -t-500 pontot eredme- 
nyez nekiink, majd -MOOO-t es egy folyamatosan ego betut. 
amikor valamelyik vendeg "megette" a trukkot. Adrian szerint ez 
egy mocskos triikk (THAT’S A NASTY TRICK). Hm, hat ha bale- 
gondolunk, tenyleg az... 

• DRILL (furo): egy faliszekrenyben (CUPBOARD) 

SMASH IT: szettorni. "Mar megint csak a rombolas..." 
(DESTRUCTION AGAIN) - sohajt fel Adrian, de azert kapunk 
+ 15 pontot. 

THROW IT: eldobni. Novell a rendetlenseget (IT SMASHES ) 

+ 20 pont. ' 

TAKE IT: elvinni. Mivel ugyis a ragaszto mellett van, celszeru 
azzal egyijtt elvinnunk, mert ugyanott (a WC-nel) fogjuk felhasz- 
nalni. A furoval ugyanis lyukat furhatunk a WC-papirba (DRILL A 
HOLE IN THE LOO), hogy ha a szorongatott helyzetben levo 
aldozatunk — neadj’isten — megiscsak kitepne a tartobol az 
iment emiitett triikkel odaragasztott papirt, akkor annak rendelte- 
tesszeru hasznaiatakor ujabb keliemetlen meglepetesben resze- 
siiljon, Ez a lyuk furasakor +500 pontot jelent nekiink. majd 
kesobb +l000-t es egy folyamatosan ego betut. Adrian szerint 
ez mar megint egy piszkos triikk volt (THAT'S A NASTY TRICK), 
Hat valoban eleg ki'nos helyzetbe keriilhetett a kedves vendeg... 

• Nails (szogek): egy faliszekrenyben (CUPBOARD) 

THROW THEM: eldobni oket. +15 pont es Adrian kdzii hogy 
szogeso hullik (IT’S RAINING NAILS). 

TAKE THEM: elvinni oket. Nem jutottunk veliik semmire... 

NAPPALI 

• Bam Bee Video (rajzfilmes viOeokazetta): a kandallon 
(SOFA) 

SMASH IT: szettorni. Novell a rendetlenseget, +20 pont. 

THROW IT: eldobni, Elrepiil +22pontert. 

TAKE IT: elvinni. Ha odavisszuk a videomagnohoz (TV AND 
VIDEO), lejatszhatjuk (WATCH THE VIDEO), Adrian ugy 
gondoija, hogy PANSY AREN'T YOU (magyarul most eppen nem 
gondolt semmit.,.). Azt Is hozzateszi, hogy elvesztettiink a 
pontokbol, aztan kapunk +17 pontot - vagy -34-et. 

• Sicko’s Video (navajonmiaz): a szekreny (WALL UNIT) iobb 
oldalan 

SMASH IT: szettorni. +6 pont, de Adrian szerint ezert kar volt 
(WHAT WASTE). 

THROW IT: eldobni. Eltunik a tavolban, +22 pont, 

TAKE IT. elvinni, Ezt is lejatszhatjuk a videon (WATCH THE 
VIDEO) +20 pontert, mire Adrian megjegyzi, hogy osszecsinal- 
tuk magunkat a szdrnyu ijedtsegtol (YOU ARE SCARED 
FARTLESS) 



• Playing Cards (jatekkartya): a szekreny (WALL UNIT) jobb 
oldalan 

EAT THEM: megenni. "Nem tul jo otlet" (THAT WASN'T CLEVER) 
- mondja Adrian, Novekszik a FARTOMETER es -28 pont. 
THROW THEM: eldobalni. +23 pont es Aarfy elegedetten kons- 
tataija, hogy pont ugy csinal, mint egy hazaspar (OH I DO LIKE A 
WEDDING). 

TAKE THEM: elvinni. Nem jutottunk zold agra vele. 

• Dirty Video (oktatofilm): az asztal (TABLE) jobb oldalan 

S^SH IT: szettorni. Adrian mar megint a szornyu kar miatt 
karog (WHAT WASTE) es csak +6 pont. 

THROW IT: eldobni. Szokas szerint elrepul +22 pontert. 

TAKE IT: elvinni. A videokazettak jo szokasa szerint ezt is berak- 
hatjuk a videomagnoba (WATCH THE VIDEO) es ez +33 pontot 
er. Van azonban egy keliemetlen mellekhatasa is: Adrian kbzii, 
hogy anpyira elfoglaltuk magunkat, hogy elmulasztottuk a buli 
hatralevo reszet es eredmenytelenul tertiink haza - a jatek 
veget ert (YOU GET SO INVOLVED...). Jaj... 

• Coal (szen); a kandalloban (FIREPLACE) 

EAT IT: megenni, Aarfy elcsamcsog rajta egy darabig (YUM 
YUM), amitol egyreszt novekszik a FARTOMETER. masrsszt 
ugyani'gy tesznek a pontok is, meghozza + 7-tel 
THROW IT: eldobni. A szokasos +22 pontos elrepuies, 

TAKE IT: elvinni. Sajnos nem tudtunk kezdeni vele semmit. 



TARSALGO 

• Party Record (tanczenes lemez): a hi-fi toronynal 

SMASH IT; szettorni. +20 pontert novel! a rendetlenseget (IT 
SMASHES...) 

THROW IT: eldobni. +22 pontert elrepul a tavolba. 

TAKE IT: elvinni. Nem tudtunk vele mit kezdeni. 

• Classical Record (klasszikus zenei lemez): a hi-fi torony- 
nal 

SMASH IT: szettorni. +20 pontert novel! a rendetlenseoet (IT 
SMASHES,,.) 

THROW IT: eldobni. +22 pontert elrepul a tavolba. 

TAKE IT: elvinni. Nem tudtunk vele mit kezdeni. 

• Tape (kazetta): a hi-fi toronynal 

SMASH IT: szettorni, +20 pontert noveli a rendetlenseoet (IT 
SMASHES,..) 

THROW IT : eldobni . + 22 pontert elrepul a tavolba. 

TAKE IT: elvinni, Nem tudtunk vele mit kezdeni. 

• Girlie Book (lanyokrol szolo konyv): a konyvespoIcnAl 
(BOOK SHELF) 

THROW IT: eldobni. +23 pont es Adrian kozli, hogy olyan, mint- 
ha visszatertunk volna az Iskolaba (JUST LIKE BEING AT 
SCHOOL) 

TAKE IT: elvinni. Nem tudtunk vele mit kezdeni. 

TEAR UP; belelapozni, +32 pont es Adrian kajanul megkerdezi, 
hogy IS THAT NEAREST YOU CAN GET TO ORIGAMI? (Hm, hat 
ezt inkabb nem forditjuk...) 

• Punch (puncsiikor): az asztalon (TABLE) 

DRINK IT; meginni, Ugy latszik, nem nagyon iziik Aarfy-nak mert 
az egeszet kikopi a foldre (YOU SPIT ALL OVER THE PLACE), 62 
pont levonas es novekszik a WEEOMETER, 

TAKE IT: elvinni. Nem tudtunk vele mit kezdeni. (folylaljukj 



Nightmare Rally cheat otlet 
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Miut^ia m^r mindenki profi mddon tud SPECTRUM 
programokat beolvasnt, jogosan vet6dik fel a tisztelt fel- 
haszodldkbao a k6rd6s, bogy az dtmenekftett adatokkal 
mit kezdjen. Egyszdval: hogyan tovdbb ? 

A kovetkezd l6pcsdfok az c\6z6 r6szben leirt modon em- 
berkozelibb6 tett programok olyan kornyezetbe helye- 
z6se, ami min^l inkSbb emidkeztet egy SPECTRUM-ra. 
A kbrnyezet legfontosabb eleme a k^pernyd. En61kul a 
programok nagy r^sze meglehetdsen egysikuva valik. Ei- 
86 egyben legmagasztosabb feladaiunk elkovetni egy 
olyan kdpernyd form^icidt, ami kfsdrtetiesen hasonlit a 
SPECTRUM-ra. Ez meglebetosen nehdz feladat, mivel a 
SINCLAIR g6p el6gg6 Istemdl elrugaszkodott modon 
v6gzi a k6p kirak^sSt. Vegyttk sorra a jellegzetess^ge- 
ket: 

• Attributum Qzemmdd. Ez magyarra fordi'tva annyit 
jelent, bogy a megjelenftett kdp k6t helyrdl dpiil fel. 
Az egyik bely az un. bitt^rk^p. Ez a kepernydn Ut- 
bat6 inform^cid kdtszlnd levonata. Mivel — mint 
koztudomasu - a SPECTRUM szmes sz^mftdgdp, 
Igy kell egy m^sik adatmezd is, ami a szininform^ci- 
6kat bordozza. Ezt a memdriateriiletet hiyj^k attri> 
bdtummemdri^nak. Esetunkben nyolc egymds alatt 
elbelyezkedd bittdrkdp byte-hoz tartozik egy attri- 
bbtum-byte. Ebbdl kovetkezden nyolcszor annyi bit- 
tdrkep byte van, mint attriblitum-byte. Az attri- 
bdtum-byte megadja, bogy a bittdrkdp byte-okban 16- 
vdO 6s 1 6rt6k0 bitek mityen szint kdpviseljenek. A 0 
6rt6k0 bitek szmet szok^s papfrszmnek (PAPER), az 
1 6rt6k0 bitek szindt pedig tintaszlnnek (INK) ne- 
vezni. Az ENTERPRISE szerencsdre israeri ezt a 
szmuzemmddot. 

• A sorok elhelyezkeddse. Nos, itt kezdddnek a probld- 

mdk ! Mfg az ENTERPRISE esetdben az elsd sor a 0- 
31 tartomanyban, a mAsodik a 32-63 tartomAnyban 
van, addig a SPECTRUM egy sajAtsAgos logika sze- 
rint kezeli a sorokat. Itt a kdpernyd fel van bontva 
lAtszdlagos karakterekre, egy ilyen karaktersor fiig- 
gdlegesen 8 pbcelsorbdl All, a karaktersoron belul a 
sorok kdzdtt 256 byte ktildnbsdg van. Ez fgy szep 6s 
jd lenne, ha csak egy ilyen karakiersorbdl Alina a 
kdpernyd (8 pixelsorbdl) . A valdsAgban 192 pixel a 
fiiggdleges felbontAs, azaz 24 ilyen A1 karaktersor van 
akdpernydn. Ez az6rt jd, mert osztfaatd nyolccal, ily 
mddon lehetdsdg volt a kdpernydt harmadokra oszta- 
ni. Egy harmadon belul az egyes karaktersorok elsd 
pixeisorai kdzott pontosan 32 byte a kiilonbsdg. 



Ha ez igy nem volt egdszen vilAgos - amit meg lehet 
erteni - tanulmanyozzuk At ezt a kis tAblAzatot; 



O.sor 


0 


S.sor 


32 


l.sor 


256 


9.sor 


288 


2.sor 


512 


lO.sor 


544 


3.sor 


768 


11. sor 


800 


4.sor 


1024 


12.sor 


1056 


5.sor 


1280 


13.sor 


1312 


6.sor 


1536 


14.sor 


1568 


7.sor 


1792 


15.sor 


1824 



Ez k6t karaktersorra lebontva tartalmazza a pixelso- 
rok relativ cimeit. 

• A VIDEO memdria cime. Az eldzdekben bemutatott 

biu6rk6p a 16384-es (4000H), az altribdtummemdria 
a 22528 (5800H) ci'men helyezkedik el. A biu6rk6p 
hossza 6144, az attribdtummemdria hossza pedig 768 
byte. 

• A papfr- 6s a tintaszln byte-on belbli megoszlAsa: 

b5-b3 papirszm 
b2-b0 tintaszm. 

Ab6 bit az un. BRIGHT, 
a b7 bit pedig a FLASH bit. 

Ha a BRIGHT bit be van Allitva, a megjelend szmek 
nem a normAl szmek lesznek, hanem valamivel f6nye- 
sebbek. Ha a FLASH bit van beAllitva, akkor a tinta- 
6s a papirszm ciklikusan vAltakozik (villog). 

Ennyl bevezetd utAn terjunk rA programuiik 
mdk5d6s6re: 

Eldszdr szerez egy kis memdriAt, majd emulAlja a 
SPECTRUM video uzemmddjAl. Ezt 192 db LPB 
segfts6g6vel leszi (az LPT fel6pit6s6rdl mAr volt szd e 
hasAbokon). EzutAn betoll k6t file-t. Az ADDRl, 
BYTEl ill. ADDR2, BYTE2 cimkdket a betoltendd 
programtdl ftiggden kell 6rt6kkel feltblteni. 

ADDRl az elsd blokk, ADDR2 a mAsodik blokk betoltdsi 
cime. BYTEl az elsd blokk, BYTE2 a mAsodik blokk 
hossza. A betoltdtt program indftAsi clme a USR 
szimbdlumban kell bogy legyen tArolva. 

Ha ezzel a betbltdvel felfegyverkezve a vAllalkozdbb 
szellemd Olvasd betolt egy jAtdkprogramot, a betdltdsi 
kdpet meglAtva valdszmdleg elAtkozza erne sorok frdjAt. 
Annak, bogy a tapasztalt sz6ps6ghibAnak mi az oka, 
hogyan lehet kikUszdbdlni, a kovetkezd rdszben 
olvashatjAk a t6ma irAnt drdekldddkl 





Ez az ENTERP^E (SPECTRUM) jMek ugy. mint 
a lovoldozds Jatekok attalaban, nem igenyel kciio- 
nosebb azellami arofeszitest. Mivel azonban, eleg 

j6 grafikailag as az E^^ERPRtSE atirata nam Is olyan regan keszult al, azert kozoljuk a Jatak tarkepet (tarkep mallaklat) as a 
lagszuksagasebb informaeiokat ahhoz, hogy a jatekot aradmanyasan jatszhassuk vegig. 

A)4tak lenyage az, hogy az allansag terulatan attorva minal tobb allansagat, ellanseges fagyvart as iizsmanyag raktart sammisitsunk 
mag. A kuldates egy partraszallito hajbrol indul as agy masik szallito hajdt alerva fajazodik be. 

E kat asameny kozott, csakely 45 patyan kali attorni, ^s ahhaz randalkazasijnkre all agy tank, 6 loszer az agyunkhoz (B), 8 darab 
kazlgranat (G), valamint 3 agasz alat, Miutan a program kaszitoi szarint az aki szaratl a lovoldozos Jatekokat, agy rattanthatatlen bator 
ticko, azart a mar alhagyott palyara visszatarni nam lehet. 

^unk soran, itt-ott loszart as kazigranatot talalunk. agyas halyakan plusz alatat szarazhatiink ba. A program mindan 5. palya utan 
artakall az addigl taljasitmanyunkat. 
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L^ssuk teh^t a program gyakorlati r^sz^t. 

A batoltodes utan magjaleno maniibol kivalaszthatjuk, hogy mirol akarunk tajakoztatast: a faladatrol, vagy a tankunkrol. Amennyiban azt 

nem karjuk, ugy a jatakot indjthatjuk al. Ebban az esatban ujabb maniit kapunk, ahol baaltithatjuk az ir^yitast. A fegyver valtiis minden 

asetben a ‘T‘ blllantyuval tortenlk. A 'SPACE' kllepest angadalyez a program alajara. 

TekintsQk az egyes p^lyakat: 

1. Partraszallas. A parton agy agyu var rank. Ez mag nam okoz gondot, da arra vigyazzunk, hogy ne essunk bale a vizbe, mart nem i 
csak vizasak laszunk da agy eletunk azonnal atvaszik. 

2. I^at agyu as kat raktar. A raldarak nam rombolhatoak la, sam itt, sem a tobbi palyan. 

3. Ujabb kat agyu as agy utakadaly, ez mar agy kicsit razosabb. Az utakadalyt elemankent kail szatidnl, da legalabb kat elemat kell 
lebontanunk, hogy a tankunk atferien. 

4. Egy erod, agy agyuval. Ez az agyu azonban mar a^y tariilaten balul kovatl a mozgasunkat a tuzalasaval. Kat raktiir, H jelu helikopter 
laszallohaly agy helikopter. Ezek egyika sem lohato szatl A harom Ilia tartalyert azonban pontokat kapunk. Itt potolhatjuk a 
granatkaszlatunkat (G). ha rahajtunk a tankunkkal. A loszerpotlas mindan esatban csak 6 db.-ig tortenlk. Itt jagyazzuk meg, hogy 
csak a Ilia szinu ^pi'tmenyak lohatok szat, illetva a tuzal5 ellenseg sammisithatd meg. Az agyab 6puletak e^s )&rmuvak csak a 
bosszant&s kedvadrt vannak, hogy a szukos Idszarkaszlatunkat pocsakoljuk az aradmanytalan probalkozasokkal. 

5. Kat erdd, agy-agy mozgo agyuval. Egy tartaly. Harom raktar. > 

Bs6 z6naviga, panztwg^ k)dul, bonus porrtok alazamoUkaa. 

6. H(dfaljar6. Kat kis nftszad. (B) vatalazas. A naszadokat fallg a vizben allva Idhatjuk ki. [ 

7. A hidon vaqyunk. Ujabb kat kIs naszad varja, hogy kirojtoija a nadragunkat. Mival az agyunk pocsekul felrahord, azert nam kell J 
agaszan a tuzvonaluklg manni, hanem agy kicsit alobb felajuk fordulunk as Mi rojtolunk. 

8. A hid vega. A parton kat er6d, kat-kat mozgo agyuval, as oh mennyai boldogsag, utakadaly is van. Az utakadalyt csak ugy lehet 
szatloni, hogy fal lanctaippal laldgunk a hidrol. Az agyuk pocsekolasig I5nak, nakik nines korlatozva a Idszeruk. Ezan a palyan sokan t 
kiesneki 

Ha az al6z6 palyan slkariilt atjutnl, akkor cser^ljiink LIBERO*t as folytassuk. J 

9. Egy ardd, k6t mozgo agyuval. Egy akna, nigy tartaly, hat raktar, kat auto. Az aknat Is lojuk kll Pontokat kapunk artel Ha rahajtunk, {I 

akkor zands tamatast. ! 

10. Betonerdd, rogzltett agyuval. Erod, agy mozgo agyuval. Utakadaly. (B) utanpotlas. Itt a karltest kail szatlonll J 

MAsodikz6nav^e,ptezttfg^ism^ba. (] 

11. Orszagut kazdete. Kat rogzftett agyu, egy akna, egy raktar, as vagra egy plusz alat. 

12. Aki idaig aljut, az elmondhatja magardl, hogy mano-manol Azonban itt kicsipkazik a ful6t. Csak harom tank kareszttuzebe kariil! 

13. Amennyiban az aidzo palyat tulaltuk, akkor most k^aszkodjunkl Kat ardd, harom mozgo agyuval, utelzaras. (Q) vetelezes. A karites 
mogott nagy tartaly. Csak az agymas mellatt alio harom tartaly szadhato szat granattal. A negyadik tartaly csak bosszantasbdl van. 

14. Egy csendas palya kovatkezik. Nyolc tank acsorog a parkoloban. Nakik nem kell parkolasi dijat fizatnl. Ezt Mi tizetjuk, ha az els6 
sorban a masodik tank csova ala kariilunk. Ebban ill a parkolo or. Egy rbgzitatt agyu Is sagit a panzbeszadasben. Kat raktar, vasuti 
sin, as 1250 jutalom pont, ha rahajtunk. Aki szotfogad, az a sinan megy tovabb. 

15. Hat tank, egy ardd harom mozgo agyuval, pancaivonat^a sinan, rajtatt agyukkal, utelzaras. Csupa elvezetes dolog. Szeranesara a 
program (roi is balattak, hogy tul sok a jdbol. Ezart az arddnek csak a kozapsd agyuja uzamal, as a tankok legenysega az arddban 
apraszik. Azonban a pime^vonat igan aktiv lesz ha eleja magyiink. Ezirt rovid Idgyakorlatot tarthatunk a sinan haladva. Ezutin 
kiagaszithatjiik (B) kaszletunkat. 

A hannadik z6na v4go. Szokasos aiazAmolas. 

16. Az apraszdkbdl kattd muzsikal, hason fekva. Gyange muzslka. 

17. Ugyan az a ndta, ugyanaz a latszam. 

18. Az otodik tarmaszatbarat szdidzik. 

19. Kat hid, agy nasz4d, as vagra agy plusz diet. No meg a hlanyzo hatodik csallangd, aki ezek szarint pacazni volt. Most kifogtal Az 
aljarasunk a megszokott. A plusz alat bagyujtasa utan javasoljuk a vasuti hid Iganybevetalat. 

20. Aki nam fogadott szdt, az most raflizlk. Egy nagy naszad, forgo agyuval, agy batonardd rbgzitatt agyuval. egy akna ds egy raktdr. 

Aki szotfogadott, attol az allansdg fdzik ra. Tovabbhaladas az orszagutonl 

Negyadik zona v^e. Szokasos aiszdmoias. 

21. Aki a sinakan jott tovdbb, annak vdgatlomasi Ha mag is ussza a kdt dgyu tiizdt, akkor sam tud mit tenni mint, hogy magnyomia a 
'SPACE' -t. Mival tolatni nam lahat. A nyolc tartaly, ds a akna kivdgzdse utan, foglalkozhatunk az also agyuval, ha van mdg Idszarunk. 

A masodik agyu csak cukkadli, mart nam tudjuk aldrnil m 

22. Erdd, kdt mozgd agyuval, da csak a jobboldali mukbdik, mart a baloldaii legdnysdge napozott. Azt hittdk, hogy az az egy darab M 

akna eiegandd vddaiam. Most hasalnak, da rafaznak, mart rafazik aki infrazik. ■ 

23. Kis hldac8ka,patakocska, napozgato katona parocska. Avizan barhol atkalhatiink, mart csak bokaig dr. A katonak nam fditak, hogy M 

magfaznak azart most rafaznaki H 

24. Az atkaidsi lehatdsdg ugyanaz mint az alobb. Egy batonardd, rbgzitatt agyuval. Harom baasott tank. Miutan vagaztiink az aroddal, I 

assuk mdlyabbra a tankokat. P 





25. Ket beasott tank, kM erod harom-harom mozgd agyuval, haronn tartaly. 

(B) utanp6tias. Afegyelem itt is laza, mart caak a baloldali tank, es az 
•rodbk jobboldali egy-egy agyuja tuzel. A tart^yok kozul csak az egy- 
mki mbgott alio ketto erheto el granattal. A harmadik a szokasos szi* 
vattyu. Az utelzaras mar nem okozhat gondot. 

Olodik z6na v^e. A muaor a szokaaoa. 

Nyugis zona kbvetkezik. 

26. Raktvbazis, tele tartalyokkal. Tombolhatunk ha van mivel. (G) utanpotlas. 

27. Erod, mozgd agyuval, egy akna. Ha az arnyekban kozelitunk, rovid celldveszet utan johet a kovetkezd palya. 

28. Raktarbazis, erod egy mozgd agyuval, tizenhat tank. 1250 bonus pont. Nem kell megijedni, csak az ejjeli or van az erodben. A 
tankok legenysege moziba ment. Az orrel beadatjuk a kulcsot, es kdzelebbrdi is megnezhetjuk a tartilyok tartalmat, amint kulturalt 
modon bekopogtatunk az ajtdn. 

29. Nagy parkold, eltenseg sehol. Egy arva akna. Az ajtdt szet kell loni, mert a portas is szabadnapos. A tankokat es a helikoptereket 
hanyagoljuk el. 

30. Erod, harom mozgd agyuval, 6t auto es ket akna. Az elsd ket agyu mukddik. Miutan csendet teremtettunk, foglalkozzunk az 
aknakkal, es az ajtdval. A baloldali hidfeljaron menjiink tovabb. 

Kitodik zdna vdge. Pdnztar indul. 

31. Hid. Harom nagy naszad, de csak a baloldalon a masodikat tudjuk lerendezni. Mentsiik az irhankatl A jobboldali lanctaippal a viz 
toldtt haladjunk. 

32. Mid vege. Ket nagy naszad, a parton (Q) pdtias es plusz elet, ha elerjiik. 

33. Kis hid, egy tank, egy kis naszad, 1250 bonus pont. Rovid celldveszet. 

34. Kat tank, egy akna. Az eddig szerzett harden tapasztalatok utan ez a palya csak vidam kirandulas. 

36. Kat erod, ket-ket mozgd agyuval. Egy akna. A baloldali erddnek csak az also agyuja mukddik. 

Hatedik zona vdga. Szokasos elszamolas. 

36. Orszagut kezdete. Harom tank. 1250 bonus pont. Oduld dvezet. 

37. Erdd, egy mozgd agyuval, egy tank, egy akna. Ket autd a vice kedveert. 

38. Kat tank. (B) utantdites. 

39. Nigy tank. Csak esszel essiink nekik, mert ugy jarunk mint a Moszkvics az urvezetovell 

40. Kat forgdtornyos pancelerod. Igyekezzunk mert rafazunki (G) utanpdtias. 

Nyolcadik zdna vege. ^ekeles indul. 

41. Egy nagy naszad, a vice kedveert ket agyuval. Ha nines kedvunk kdtekedni, akkor a bal lanctaippal a viz felett hatadva tunjunk el. 

42. Egy tank, plusz elet begyujtds. 

43. Harom repiilogep, nekunk hattal, plusz elet vetelezes. 

44. Nagy nagy pancelerod, forgo agyutoronnyal. Itt kdnnyen kivegezneki 

45. Utolsd palya. Var mar a 25*ds szamu szalKtd hajd. Csak a hidteljardrdl kell az aknat eltuntetni, no meg a ket nagy naszadot kell 
lecsendesitenil Ha ez mind sikeriil, akkor mar csak ra kell parkoini a szallitd hajdra, annelkiii hogy megfurdenenk. Amint ez sikerult, a 
hajo kiuszik veliink a kepbdi. 

Aidtek aikeres toljesfteseert kituntetesek huUanak. Jutaimul felirhatjuk nevunket az eredmenytablara. 

Jo izdrakozast kivanunki 



R^gebben nagy divat volt, hogy a }atekok 
screen-jeben szuper grafikak voltak,..de 
maga a jatek kdzel sem volt olyan szinvo- 
nalu. Nos, nem a BUGGY BOY-az a 
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ram ameiyre ez igaz ! A screen gratiKaia 
ma|dnem sz6r6l-sz6ra megegyezik a jatek- 
ban megjeleno cuccok kepevel. 

A betoites alatt boven van idonk a grafikan 
elmelkedni, mert a proaram egyiitt tditi be 
az osszes paly^t, a foKdddar egyutt, igy 
kb. 80K hosszu. 

Minden dicseret megilleti az atirot, hiszen 
a grafika tokeletesen megegyezik az ere- 

detlvel, 6s „term6szetes”, hogy 128K mod- _ 

ban zenel, az ordkeletrol mar nem Is beszeive, tehat ha valaki talalkozik az atiroval, keretik a "MESTER"- 
megszolrtast hasznaini I 

Velemenyunk szerlnt, a nekunk szimpatikus billentyuzet / botkormany klvalasztasa nem okozhat gondot, 
ugyhogy ezt kar kulon taglalni. Amint az iranyrtas kivalasztasaval megvagyunk, a palya klvalasztasa lesz a 
kovetkezd feladatunk. 

a tobbi pedig szakaszokra osztott, kanyargos versenypaiya. 
verseny. 

3ru. csak ketjokozatu a valtoja. Az alacsonyabb fokozatban '"LO". a magasabban 
"Hi' -felirat di'szeleg felette. A kezelese a TUZ + FEL/LE modon tort6nlk. 

Ha a JOBBRA/BALRA iranyok melle tuzeiCink Is, elesen nagyot fordul' a jargany, ezert ezzel ovatosan kell 
bAnnunk, ha ..ketkerekezCink , ugyanis konnyen borulas lehet a v4ge. 

A J6t6k sor6n tdrekedjunk a kuionbozd kapuk alatti athaiad6sra. vagy azok letarolas6ra. Kulonbsen a "TIME" 
feliratu kapuk 6rnek sokat ! 

HaladAs Kozben figyelemmel kis6rhetjuk a bal felso sarokban ievo palyavaztaton a pillanatnyi tartdzkodasi 
helyunket. A "TIME'- kljelzes alatt l6vo "LEG" azt mutatja, hogy hanyadik szakaszt gyurjuk le eppen. Ha az 
"OhFROAD' -palyat valasztottuk, akkor a megtett korok szama latnatd Itt. 

AJobb felsd sarokban I6v6 zaszlocskak az 6leteink szamat, a "TIME" a megrendelkezesre alio Idot jelenti. 
Zdr8z6k6nt szeretn6nk megjegyezni, hogy ez a kis t6]6koztat6 csak az ENTERPRISE verzidra vonatkoziki 





ORG256 

: A program kezdete 
; A verem kijeloi^se 
LD SP, STACK 
: A "FIXBIAS" EXOS 
; vdltoz6 0-ra illitlsa 
LD B,1 
LD C,28 
LD D,0 
EXOS 16 

; Az FAh szegmens felszabaditisa... 
LD C.0FAH 
EXOS 25 

; ... 6s belapozdsa a 2-es iapra 

; Ugyanez az FCH szcgmenssd 

LD A.0FAH 

OUT(OB2H).A 

LD C,0FCH 

EXOS 25 

LD A.OFCH 

OUT (OBIH).A 

: A SPECTRUM kepernyS 

; 16trehoz6sa 

LD A.192 

; A kdpernyd 192 sorbdl 
; 611, az "A" regisziera 
; ciklusv61tozo 
LD-DE.4000H 
; DB az LPT aktu61is 
; blokkj6ra mutat 
EXX 

; Uj v6ltoz6k bcvezci6se; 

; DE az aktu61is k6pernyd ci'mre, 

; HL a blokk LDl regiszter6rc 
; mutat. (Attributum cCm) 

LD DE.4000H 
LD HL,4004H 
LD BC,13 

: Az "A" regiszter clment6se 
i (ciklusv6ltoz6) 

LI EX AF,AF 
EXX 

; Egy LP'r blokk l6trehoz6sa 

: Attributum iizemmdd, 32 byte 

; sz6les ablak 

LD HL,LINE 

LD BCM6 

LDIR 

EXX 

;Azl.Dl regiszter be6llit6$a 
; a sor attributum cim6re 
; amelyet a bitterk6p cim6bdt 
; sz6mft ki. 

LD (HL).E 
INCHL 
LD A,D 
RRA 
RRA 
RRA 
AND 3 
OR58H 

; Az attributum mem6ria az 

: 5800H-5AFFH 

; cfmtartomanyban helyezkedikel 

LD (HL),A 

INCHL 

; Az LD2 (bitt6rk6p ci'me) regiszter 
; beilli'tisa az aktu61is ci’mre 
LD (HL),E 
INCHL 
LD (HL),D 

: A kovctkezS LPB LDl 
: regiszter6nek ci'me HL-ben 
ADD HL,BC 

; A kovetkezd bitt6rk6p sor 

; cim6nek sz6mit6sa 

INCD 

LD A,D 

AND? 

JR NZ,L2 
LD A,E 
ADD A.32 
LD E.A 
CCF 
SBC A, A 



AND 0F8H 
ADD A,D 
LD D.A 

; A ciklusvalioz6 visszat61t6se 

EX AF,AF 

; 6s csokkentese 

DEC A 

JRNZ.U 

; K6sz van mind a 192 sor, 

; mar csak a szinkronoz6s 

; van hatra 

EXX 

LD HL,SYNC 
LD BC,HOSSZ 

LDIR ' 

; Az I'gy el6k6sziteit LPT 
; cimet a NICK chip tudomas6ra 
; kell hozni. 

XORA 

OUT (82H),A 

LD A,192 

OUT (83H),A 

; Az LPT az FCH szegmens 

; alj6n van, igy a NICK 61tal 

; latott ci'm a 0000 

LD C,0FDH 

EXOS 25 

LD C.OFBH 

EXOS 25 

LD A.0FBH 

OUT (0B3H),A 

LD A,0FDH 

OUT (0B1H).A 

; K6t szegmens felszabadit^sa 

; es beiapozasa a 2>es 6s 3*as 

; lapokra. Az FDH szegmensen van 

; a k^pernydmemdria 

: Most m6r van egy SPECTRUM 

: k6perny6nk, egy SPECTRUM-hoz 

; hasonl6 memdriat6rk6p. 

; M6r csak be kell tolieni a 
; programot, 6s elinditani 
LD DE.NAME1 
LD A,1 
EXOSl 

; A NAMEl cimen lerakott nevil 
; file sz6m6ra egy csatorna 
; megnyit6sa 
LD DE.ADDR1 
LD BQBYTEl 
LD A.l 
EXOS 6 

; Blokk beotvas6sa a megadott 
; ci'mre. ADDRl helyere az elsd 
; blokk betoltesi ci'm6t, B'YTEl 
; bely6re pedig a modul hossz6t 
; kellbei'rni. Ez61tal6ban egy 
; SCREEN szokoti lenni, amelynek 
; betolt6si cime 16384, hossza 6912 
; byte. 

LD A.l 
EXOS 3 

; A csatorna lez6rasa 
LD A.1 

LD DE.NAME2 
EXOSl 

; A m6sodik modul betolt6se 
; hasonl6an 

; Ez 61taliban a kod r6sz 

LD DE.ADDR2 

LD BC.BYTE2 

LD A,1 

EXOS 6 

LD A,i 

EXOS 3 

; A SPECTRUM rendszerben 
; megszokott 50Hz>es megszakitast 
: VIDEO megszakit6ssal 6lh'tjuk 
; eld. A VIDEO megszakit6s 
; enged61yezese a DAVE chipben 
LD A.48 
OUT(0B4H),A 

; A hang emulal6s6hoz sziiks6ges 
; hangerd6rtekekbe6llit6sa 

i Errdl k6sdbb lesz sz6 



LD A.20H 

OUT(OA8H),A 

OUT(0ACH),A 

; Ha a program betdltdddtt, nines 
; m6s teendd, csak elindftani 
JPUSR 

; A USR helyere kell frni a 
; program indftisi cim6t 

NAMEl DEFB NAME2-$-l 
DEFM "SCREEN" 

; A blokkok nevei 
; A DEFM utasit6s utdn az 
; id6zdjelek kdz6 kell irni a blokk 
; nev6t (Nem kdtelezd betartani a 
; p61d6nak sz6nt neveket !) 

NAME2 DEFB LINE-S-l 
DEFM "CODE" 

; A k6pernyd adatok 

LINE DEFB 255,14H,15,2FH,0, 0,0,0 

DEFB 0,32.72.104,144,176,216,248 
; Egy soros attributum iizemmddu 
; 32 byte sz6les LPB 

SYNC DEFB OF5H,02H,0,0,0.0,0,0 
DEFB 0, 0,0,0, 0,0, 0,0 
; 11 (ires sor a k6palatt 
DEFB 247,8,11.73H.0B8H,0FEH, 
DEFB 0E9H,1,0,216, 216,0,0,0,0,0 
: Egy normil ENTERPRISE 
; st6tuszsor hogy tdlt6s kozben 
; lehessen 16tnia "SEARCHING" 

; stb. iizeneteket 
DEFB 217.12H, 63,0,0, 0,0,0 
DEFB 0,0,0, 0,0,0,0,0 
; 39 ures sor 

DEFB 253,16,63.0,0.0,0,0 
DEFB 0,0,0,0,0,0,0,0 
; 3 sor, a szinkroniz6ci6 
; kikapcsolva 
DEFB 252,16,6,63,0,0,0,0 
DEFB 0,0,0, 0,0, 0,0,0 
; 4 sor, a szinkroniz6cid 
; bekapcsolva 

DEFB 255, 90H,63.32,0, 0,0,0 
DEFB 0,0,0,0,0,0,0,0 
; I sor, a szinkroniz6ci6 a sor 
; fel6nel kikapcsol, a NICK chip 
; enn61 a sorn6l ad megszakit6st 
DEFB 252,12H, 6,63,0, 0,0,0 
DEFB 0,0,0, 0,0,0,0,0 
; 4 (ires sor 

DEFB 207,13H,63,0,0,0,0.0 
DEFB 0,0,0,0,0,0,0,0 
; 49 sor, ez hat6rozza meg a felsd 
; margd nagys6g6t, a .NICK itt 
; ugrikvissza az LPT elej6re, mivel 
; a RELOAD bit (a 0-6s bit) be van 
; illi'tva 

HOSSZ EQU S-SYNC 

; A szinkron byte-ok sz6ma 

STACK EQU S + 200 

; A verem 200 byte nagys^eu 
END 

: A program v6ge 



OoV'^VCH illeszlise 2. 



Az illesztoegyseg elkeszitese 

A kapcsoi^si v^zlatnak megfelelo, ketoldalon huzalozott panel rajza, valamint a beOltetesi rajz a kovetkezdkben 
l^thato; 




X • huzal athidalasok a ket oldal kozott, ha a panel nem furatgalvanizalt 

Ha a NYAK elkeszult, a vezetosavokat onozzuk be, kozben ellenorizzuk. nincs-e szakadas, vagy a gepre meg 
veszelyesebb rovidzartat! Ha mindent rendben talaltunk, forrasszuk be a huzal-athidal^sokat. A sokpolusu 
csatlakozo barmilyen ketsoros, 2,54 mm osztasu. wreppelhetd NYAK csatlakozosav lehet, melybol ktvagunk egy 
20 csatlakozopart tartalmazo darabot. Megfelelo ti'pus pi. a KonfaAfa DS 2582-296-5. a SOCAPEX C261, de 
alkalmasak a SECUREX ill. ITT tipusok is. (A 20 poluspar az adott feladathoz elegendo: a csatlakozosav rajzan is 
liithato 2x28 polusu csatlakozofeiulet szamunkra hasznos szakaszat partvonalak hataroljak.) 

A csatlakozosorbol eltavoirtjuk a harmadik kapocsparl, es helyere 1.5 mm vastag muanyaglemezt ragasztunk, 
majd a kivezet6seket kb. 12 mm-re lerovidftve a csatlakozot mindket oldalon a panelhez forrasztjuk. A kovetkezo 
I6pesben forrasszuk be a stabilizator alkatreszeit, majd ideiglenes huzaldarabkakkal kossuk ossze a OV-os es a 
+9V-0S pontokat a ZX halozati tapegysegevel. Ugyeljunk a helyes polaritasra; a tapegys6g-csatlakoz6 dugasz 
belso erintkezdje a negatfv, a kopeny a pozitfv polus! 

A stabilizatort egy 270 Ohm-os ellenallassal terhelve ellenorizzuk a kimenofeszultseget. amely semmilyen 
koriilmenyek kozott sem haladhatja meg a +5.lV-ot, de ne legyen kevesebb 4,8V-nal sem. Ha a mert feszultseg 
nem esik a fenti hatarok kdz6, ugy a Zl-et csereljuk ki. 

Ha a stabilizator rendben van. forrasszuk be a tobbi alkatreszt is, majd ujra ellenorizzuk a stabilizatort. es ujbol 
alaposan nezzuk at az egesz paneit. 

Egy z^rlatot okozo hib^s forrasztas, vagy figyelmetlens^gbdl szarmazo elkot^s a sz^mitbgep ^letdbe 
kerulhet! 







20 
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Az eiesztest is ennek figyelembevetelevei, rendkrvuli koruttekint^ssel vegezzuk! Egy hibatlannak l^tszo, de meg 
kiprob^i^sra nem keriiit illesztdegyseg eseteben a helyes sorrend a kovetkezd: 

a) Csatlakoztassuk a ZX-et a bekapcsolt TV-hez, es h^ozati tapegyseghez. Ha a g6p j6, rovid idon belul 
megjelenik a copyright feiirat. 

b) Huzzuk kl a tapfeszultseg csatlakozot, 6s dugaszoljuk a gepbe az iiiesztokartyat. 

c) Csatiakoztassuk ismet a tapegyseget! Ha a gep nem ugy viselkedik, mint ahogy szokott, azonnai szuntessuk 
meg a tapeiiatast! 

Mereseket, javitasokat csak a szamrtogephez nem csatiakoztatott kartyan vegezziink. Az iilesztoegys6g 
csatlakoztatasa, ilietve elt6voirtasa elott a gepet minden esetben aramtaianrtani keil! 

Amennyiben a Spectrum az iiiesztoegyseggel is normaiisan mukodik, gepeijuk be a kovetkezo programot; 

10 PRINT IN 31: PAUSE 10: CLS: RUN 

A program indrtasa utan egy villogo 0 jelenik meg a kepernyon. A P0...P7 portvonalakat rendre a testpontra 
kotve a kepernyon ezek decimalis ertekei j^ennek meg (1,2, 4. ..128). 

A port vonalalnak es a joystick egyes funkcioinak egymashoz rendeleset a kovetkezo abra mutatja: 




A P0...P3 a negy elmozditasi iranyt jelzi, a P4 a 'tdz". 

Ez a vonalkiosztas talan onkenyesnek tunhet, de azokhoz a gepi kodban megirt, kereskedeimi forgalomban, 
kazettan beszerezhetd jatekprogramokhoz, melyekben valasztasi lehetosegCink van a billentyuzet vagy a 
joystick hasznalata kozott, az elobbiek szerint kodolt rendszer a program minden atalakftasa nelkul kozvetlenul 
hasznalhato. (Ilyen jatekok pi. az ULTIMATE szarnyai alatt meQ\e\ent ARMAGEDDON, a TRANZAM, aJETPAC, 
stb.) 

Az 1., 2., 3. gombok a P5...P7 vonalakat aktivaljak, es a gyari botkormanyokhoz kepest tobbletszolgaltatdst 
jelentenek. Funkciojukat a feihasznalo szabja meg a programban. Alkalmasak pi. a program ujraindrtasara, 
nehezsegi fokozatanak valtasara, stb. Aki ugy gondoija, hogy nines rajuk szuksege, nyugodtan el is hagyhatja 
ezeket. 

A kesz illesztokartya paneljan 4 db M2, 5 szegecselheto anyat is beultetunk, melyek segitsegevei az egy 
muanyag lemezbol ragasztott dobozba csavarokkal rdgzrtheto. Mivel az aramkor az iiiesztokartyat es a 
botkormanyt elektromosan osszekoto vezetek minosegere es hosszara egyaltalan nem kenyes, a kabel 
barmilyen hajlekony, kilenc egymastol elszigetelt vezeteket tartalmazo tipus lehet. A mintakeszul6kben a 
legegyszerubbnek latszo - es a legelegansabb - megoldast v6lasztottuk: a ket egyseget egy kilenceres 
szalagkabellel kapcsoltuk ossze. A szalagkabett kihuzodas ellen ugy biztositottuk, hogy beforrasztas elott a 
paneien kialakrtott ket hosszukas nyilason bujtattuk at. A botkormany feloli kabelvegzodes is hasonl6 
kialakitasu. 

A botkormany mechanikus felepitese 

A K1...K5 kapesolok botkormannyal tdrteno mukddtetesere szamtaian megoldas kinalkozik. Az altalunk 
megvalositott, es az alabbiakban bemutatasra kerulo szerkezet ugyan nem az elkepzelheto legegyszerObb, de 
minden bizonnyal az egyik leghosszabb elettartamu valtozat. A joystick lenyegesebb elemet a kovetkezd 
oldalon lathatd abr6n szemleltetjuk. 

A P0...P3 vonalakra kapcsolodo iranymeghatarozo kontaktusokat 4 db mikrokapcsoloval realizaltuk, melyeket 
egy alaplemezre szereltunk fei (a). Az aiaplemezen hosszukas kivagasokat keszitettunk, hogy a mikrokapcsolbk 
elmozdit6s6vai 6s a megfeleld helyzetben val6 rogzft6s6vei a legoptlm6lisabb el6feszrt6s bealirthatd legyen. A 
mikrokapesolok kivalasztasanal torekedjunk arra, hogy azok mukodtet6s6hez min6l nagyobb nyomderdre 
legyen sziiks6g. 
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A mikrokapcsolokat ketcsapos. negyzetkeresztmetszetu kardanikus csuklo (b) mukodteti. Ez az elem harom 
megfeleloen megmunkalt 15x15 mm keresztmetszetu. AlMgSI anyagbol keszult alkatreszbdl all, melyek csuklos 
kapcsolatat 2 db ^ 3 mm-es csapszeg biztosftja. A baloldalt lathato also resz a Joystick alaplemezehez van 
erositve, a felso resz pedig a kozdarab es a csapok kozbelktatasaval az alsohoz kepest ket, egymasra 
meroleges tengely korul kismertekben elfordflhato, igy az barmelylk mikrokapcsolot egyenkent, vagy barmelylk 
ket, egymashoz kepest 90 fokban elhelyezett mikrokapcsolot egyidejuleg Is mukodtetnl k6pes. A mukodteto 
elem felso reszere kemeny, tukorsima feluletu muanyaglemezkeket ragasztottunk, hogy az elmozdftas kozben 
mlnel kedvezobbek legyenek a surlodasi viszonyok. Szinten a felso reszben talalhato az a menetes furat 
melybe a (c) huvely csavarhato be. A huvelyre ktvulrol llleszkedik a (d) nyel, melyet egy autosboltban 
beszerzett, fabol k6sziilt sebessegvalto-fogantyubol keszftettunk. (Ez nem a legmegfelelobb megoldas; egy 
kisebb tomegu fogantyu talan jobb lenne.) A huvely furataban tengelyiranyban mozdulhat el az (e) 
kapcsoloszar. melynek felso reszen a nyomorugo es a muanyag nyomogomb. az oldalso, bemunkalt reszen 
pedig a huvellyel stabil elektromos kontaktust teremto erintkezdrugo talalhato. Bar az abran nem latszik, de a 
kapcsoloszar also vegebe sajtoltuk a 'tuz" gomb mozgo kontaktusat kepezo erintkezoszegecset. Az alio 
kontaktust - szinten egy Erintkezoszegecset - egy szigeteldgyurube sajtoltuk (f). 6sszeszereleskor eloszor a 
huvelyt rogzftjuk a fogantyuban ■ csavarozassal vagy ragasztEssal - majd beszereljuk a mozgo kapcsoloszarai. 
A ezigetelogyurut az alio Erlntkezovel behelyezzuk a kardEncsuklo menetes furataba. az erintkezdszegecshez 
forrasztott szigetelt huzalt a csuklo oldalso furatan vezetjuk ki. A kardancsuklot az also elembe keszftett menetes 
furatokon keresztiil csayarokkal rogzrtjik az alaplemezhez. A mikrokapcsolokat hordozo lemez szintEn az 
alaplemezhez van erosrtve 4 db, megfelelo hosszusagu menetes tavtarto csovecske segrtsEgEvel A 'tuz'' 
gombbal parhuzamosan kapcsolt nyomogomb. valamint az 1 .. 2., Es 3. gombok szintEn iehetnek 
mikrokapcsolok, melyeket vagy az alaplemezhez, vagy a joystick dobozahoz erosrtunk. de felhasznalhatok egy 
meghibasodott zsebszamoIbgEp gombjal Is. Ez utobbira lathatunk peldat az eidzo abran is: a nyomogombokat 
azeredeti konstrukclohoz hasonlo modon Epfthetjuk be. A (g) abran az erre a cEira kEszult kontaktuspanel az 
eredeti gombokkal. a (h) abran a fEmbol kEszult tasztatura-maszk, mellette szintEn eredeti Erintkezorugbk 
iSthatok. A nEgygombos tasztaturat a botkormEny muanyag dobozanak felso lapjara szereltiik. A muanyag 
dobozt csavarokkal erosfettuk az alaplemezhez, Es a tetejEn kIkEpzett nyllason keresztui becsavartuk a szerelt 
fogantyut. 
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BASIC programok atirasa joystick-re 
A program ^tiras^t c^lszeru egy konkret peldaval illusztralni. 

Mintaprogramunk a legtobb Spectrum-tulajdonos rendeikezesere ail, a gyari es egyben a 4BK-s gepekhez 
mellekelt 'HORIZONS' "Software starter pack" programkazettar^. A kazetta "B" oldalan talalhato a "Wall" nevu 
jatekpogram, meiyben egy viszavero feluletet kell jobbra, III. baira elmozditani ugy, hogy arrol a falbontb iabda" 
visszapattanhasson. A normal sebessegu mozgatas az "O" 6s "P" blllentyukkel, a gyors mozgat6s pedig az 
elobbi gombokkal egyldejuleg megnyomott 'CAPS SHIFT’ billentyuvel lehetseges. (’O’ 6s 'P' karakterek) 

A programnak a billentyuk mukodtetes6t figyeld r6szlete jellegzetes, minden' BASIC jatekprogramban tdbbd- 
kev6sbe hasonloan van megoldva; 

80 PAUSE 1: LET a$ = INKEY $: IF a$ = " 0 " THEN GO SUB 220 

81 IF a$ = "0"THEN GO SUB 224 

85 IF a$ = "p" THEN GO SUB 230 

86 IF a$ = "P"THEN GO SUB 234 

90 GOTO 60 

I JoystIck-re 6tirva: 

80 IF IN 31 =2 THEN GO SUB 220 
81 IF IN 31 =18 THEN GO SUB 224 
85 IF IN 31 = 1 THEN GO SUB 230 
86 IF IN 31 =17 THEN GO SUB 234 
£l 90 GOTO 60 

A 80.$or a normal sebessegu baira mozgatas, a 85. sor pedig a normal sebessegu jobbra mozgatas szubrutinj^t 
hfvja meg. A gyors mozgatas szubrutinjalt a 81., ill. 86. sorok aktivaljak. Lathato, hogy a botkorm6nnyal 
egyiddben mukodtetett kontaktusok eredo decimalis kodjat ugy kapjuk meg, hogy az egyes ^rintkezdk 
decimaiis kddjait osszeadjuk. Ha pi. egy programban jobbra-felfele (45 fokban) akarunk elmozdulast letrehozni, 
es kozben tuzelunk is, az ennek megfeleld decimdilis adat; D = 1 + 8 + 1 6 = 25. 

Eddig tartott teh6t a botkorm6ny Mlesztd okfejt6sunk, rem6ljuk nem hi6ba, 6s szivesen visszat6runk m6g 
erre a t6m6ra, ha ig6ny mutatkozik r6. 



Street Hassle cheat otlet 

a 

Ha meghaiunk, kezdjuk el pCifdini a padl6t. Nyomjuk meg az ‘L'-t, ekkor megjelenik egy kerd6s, hogy 
szeretnenk-e tov6bb I6pnl ujabb szintre. Ha most 'N'-t nyomunk, v6gteien 6letunk 6s energl6nk lesz. m 



Rolling Thunder cheat otlet 

A menukepernydn gepeljuk be; JIMBO es hallunk egy BEEP-et. Most, ha Indftjuk a jatekot, vegtelen eletunk: 
energt6nk lesz, de nines Idszerunk. Most a jatekban nyomjuk meg az ‘1’ billentyut a szintek leptetesehez. A 
vegtelen energiat a ’CAPS SHIFT' es az ‘N‘ egyuttes megnyomasaval kapesolhatjuk ki. 

A sprite-ok 6s a h6tt6r szineinek megvaltoztatasahoz tartsuk nyomva az ‘INVERSE’ es az '1' billentyOt. Ezutan 
nyomjuk meg a ‘4’ ill. *5' billentyuket a szinek megvaltoztatasahoz. 



Driller cheat otlet 



A v6gtelen pajzshoz menjunk Obsidian-re, majd lezerrel Idjuk a fold deli v6get. 



Predator cheat o tlet 

Amikor az elsd szinten meghaiunk, a gep kozli velunk: ‘REWIND TO START OF LEVEL 1‘. Ea ne vegyuk 
tudomasul, inditsuk tovabb a magnot. A 2. szint betditese utan vegtelen Idszerunk, eietunk es energl6nk lesz. 
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1. SCREEN a MULTIFACE formatumban 

Gyakori problema, hogy egy jatek masolasa gondba utkbzik, ez esetben a MULTIFACE tulajdonosok egyszeru 
jgombnyomassal megoldjak a problemat. Ennek a modszernek viszont van egy oriasi hatranya, a szep SCREEN 
elvesz, mlvel a MULTIFACE azt nem menti ki a megfelelo helyre. Most ismertetunk egy lehetseges modszert, 
amellyel megorizhetjuk elveszettnek hitt kepernyonket. A modszer a MULTIFACE 128 azon verziojahoz 
alkalmazhato, amely a betottot 21 1 byte-ban menti ki, iil. az egyes file-ok ele fejiecet is ment le. 

Amikor kiderul, hogy a jatek masolasa nem fog osszejonni, toltsuk be a jatekot egeszen addig, amig a SCREEN 
meg nem jelenik. Ez manapsag gyari programoknal hirtelen elotunik a kepernyon, es megindul a betoltesi id6 
t vlsszaszamlalasa Ekkor nyugodtan nyomjuk meg a varazsgombot, majd mentsuk le a SCREEN-t egy 
tetszoleges kazettara. Ezutan RESET-eljuk a gepet, majd toltsuk be a jatekot teljes egeszeben. A bejelentkezo 
Allapotban Ismet nyomjuk meg a varazsgombot, es mentsuk le a jatekot Is egy masik kazettara. Amikor ez is 
megtortent, keszitsuk ki a — celszeruen - harmadik kazettat. amire osszefogjukfesuini a kesz programot. 
Elsokbnt toltsuk be a MULTIFACE-es betoltot, majd BREAK-eljiik le a gepet. Adjuk ki INK 7 (ENTER), hogy 
lAssunk is valamit. EI6 fog tunni egy 0-as sor ertelmetlen zurzavarokkal. ezt hfvjak g6pi kodnak, valojaban 6 a 
betbito. Ha kiadjuk: LIST 1 (ENTER), elbtunik nehany utasitas (kulonbbzd MULTIFACE-128-as valtozatokban 
vagy az 1-es, vagy a 10-es sorban). itt frja ki a betolto az 'Ml 28 LOADING' kozismert feliratot, HI. be^llftja a 
RAMTOP-ot, es inditja a gepi kodu betoltot. Most, amikor csak a 0-as sor I6tezlk, frjuk be: 10 REM ill. a REM 
utan helyezzunk el 29 db. SPACE karaktert, majd ENTER. 

Ezutan (rjuk be a kovetkezo sorokat is: 

20 FOR 1 = 23894 TO 23922: READ a: POKE i.ai NEXT i 

30 DATA 205,127.92,221,33,0,64,17,0,27,62.255,55,205,127,92,221,33,0,0.17.17,0,175.55,205,127,92,201 

Adjuk ki: RUN (ENTER), aminek hatasara kis kitbro gepi kbdunk beirddik a 10 REM utani 29 db. SPACE 

hety^re. 

Most adjuk ki a kbvetkezot: POKE 23799,86: POKE 23800,93 (ENTER) 

Erre mlert volt sziikseg? Nos. azert. mert egy CALL utasitas utdni cimhivatkozast dti'runk, atvezereljuk az eredeti 
rutint a ml rutinunkra, ez vdgrehajtja a SCREEN (fejieces) betolteset, RET-re pedig visszater a leagazashoz, 
azaz minden foiytatddik a regiben. 

A 20. ds30. sorokra mar nines sztiksegunk, nyogodtan torolhetjuk ezeket: 20 (ENTER), 30 (ENTER). 

Vegiil pedig az automatikus indftas start sorat kell definialnunk, iegyen ez: 

20 BORDER 0; PAPER 0: INK 0: CLEAR 25047: RANDOMIZE USR 23760 

A betbltdnket mentsuk ki vegleges formaban: SAVE '‘prg.nev LINE 20 (ENTER), majd masoloval vegyiik fel 
utana a SCREEN-t, es a MULTlFACE-os lementes tovabbi harom file-jat (ez utobbi 2352 byte hosszu). 

A kesz jatekot most mar a SCREEN-jevel egyutt, problemamentesen betolthetjuk. 

2. Uj karakterkeszletek 

Bizonyara sokakban felvetodott mar a kerdes. milyen jo lenne egyszeru mddszerre! jopofi kis karaktereket 
generalni a kepernydre, am amikor meglattak azt az adathalmazt, ami az uj karakterek kdpet tarolta, azonnal 
meghatraltak. Most egy nagyon egyszeru es latv^nyos mddszert ismertetiink uj keszletek eloaliitasara. 
Ehhez legeldszor is a ROM-ba beepftett karakterkeszletet fogjuk atmenteni a RAM-ba, a kesdbbi mddositasok 
c4ljab6l. Eloszor tehat gepeijuk be az alabbi kis mintaprogramot: 

10 DATA 17,0, 161 .33,0.61. 1.0.3.197.126, 71,31. 176.0,0 .18.19.35, 193.1 1.120. 177.32.240.201 
20 CLEAR 29999: FOR f = 30000 TO 30025: READ a: POKE f.a: NEXT f 
30 RANDOMIZE USR 30000: POKE 23607.160 
Ezt futtassuk is. 

Az eredmeny nem fog elmaradni, de egy kis kiegeszitessel meg tatvanyosabba tehetjuk a programot: 

40FORf = 0TO 95: PRINT INK INT (f/16);CHR$ (f-K32): NEXTf 

50 LET a$ = ‘TENGS LENGS OPERATIONS 1 989'‘: LET a$ = a$ -t- " " -i- a$ " " + a$ 

60 PLOT 4.52: DRAW 245,0: DRAW 0,-12: DRAW -245,0: DRAW 0,12: FORf = 1 TO LEN a$/2: PRINT AT 16 V 
INK (RND*6):a$(fTOf-h29);: PAUSE 5: NEXTf 
70 PAUSE 70: GO TO 60 

Nyugodtan magunkhoz terhetiink. s definlalhatunk meg nehany karakter tipust. Ehhez mindossze annyira van 
szukseg, hogy a 10. DATA sorban a kiemelt, ill. alahuzott nehany kddot a kovetkezdkkel helyettesitjuk: 

Dupla vastag: ....71,31,176,0.0,... ; Times: ....71,31,176.230.237.... \Emeletes: ...,35,182,43.0,0.... ; 
Emeletes/bevagott: ....35,182.43.230,251,... ; Computer I.: ...,71,31,176,31,0,... ; 

Computer II.: ...,71,31,176.31.176,... ; Italic: ...,71,31,31,0,0,... ; German: ...,71,31,31,176.0,... ; 

Urbeli /.: ...,23.35,182,143,0,... ; Terbeii II.: ... 31,35,182,143.0,... (ez utobbiak nem szerencsesek) 

Az adatok 2. es 3. eleme a karakterek memoriabeli helyet szabja meg. Ez jelenleg: 40960 -i- 256. 

A tovdbbi mddosftiisokhoz, egydni felhaszn^l^shoz sok sikert kiv^nunk! 
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A 2 Itt lathato BASIC programmal elsosor- 
ban azoknak azeretnenk kedvezni, akik 
nem elegge jartasak a gepi kodu progra- 
mozasban, $ sajat felhasznaloi karaktere- 
iket egyszeru modon, BASIC segedprog- 
ram segitsagevel kfvanjak megszerkesz* 
teni. Ha a programot bepotyogtuk (ami 
nem kis teljesftmeny), ne a RUN utasitas- 
sal inditsuk, mert semmi nem fog tortenni. 
A programban harom inditasi mod all ren- 
delkezeaunkre. Ha egy • mar elozdieg ki- 
mentett • karakterkeszlettel kivanunk to- 
vabb dolgozni, ugy adjunk 'GO TO 3‘ uta- 
sftast. A 768 byte hosszu karaktermezo a 
31744 memoriaclmtol fog betoltodni, 

1 LET 1=2: GO TO 4 

2 CLEAR 31743: LET 1=0: GO TO 4 

3 CLEAR 31743: LET 1=1 

4 LET cl=5: LET cc=5: BORDESl 7: 
PAPER 7: INK 0: CLS; PRINT INVE 

RSE 1;TAB 31;" "'TAB 7;"KARAKTER 
GENERATOR" ; TAB 31;" "'TAB 31;" 

": IF 1=2 THEN GO TO 7 

5 IF 1=1 THEN POKE- 23689,98: LO 
AD ""CODE : GO SUB 83: GO TO 7 

6 FOR i=l TO 767: POKE 31744+i, 
PEEK (15616+i): NEXT i 

7 DIM a$(10,10): GO SUB 43: GO 
SUB 16: GO SUB 18: GO SUB 20: GO 

SUB 19: GO SUB 32 

8 BEEP .01,24: GO SUB 21: IP c$ 
="5" OR c$="6" OR c$="7" OR c$=" 
8" THEN GO SUB 23: GO TO 8 

9 IF c$="9" THEN GO SUB 29: GO 
TO 8 

10 IF c$="0" THEN GO SUB 31: GO 
TO 8 

11 IF c$="2" THEN GO SUB 43: GO 
SUB 18: GO SUB 20: GO SUE 19: GO 

TO 8 

12 IF c$="3" THEN GO SUB 44: GO 
TO 8 

13 IF c$="4" THEN GO SUB 49: GO 
TO 8 

14 IF cS="l" THEN GO SUB 84 

15 GO TO 8 

16 PRINT AT 16,0;: FOR i=32 TO 6 
3: PRINT PAPER 6;CHR$ i;: NEXT i 
: PRINT AT 18,0;: FOR i=64 TO 95 
: PRINT PAPER 6;CHR$ 1;: NEXT i: 

PRINT AT 20,0;: FOR i=96 TO 127 
: PRINT PAPER 6;CHR$ i;: NEXT i 

17 POKE 23607,123: PRINT AT 17,0 
;: FOR i=32 TO 63: PRINT CHR$ i; 

: NEXT 1: PRINT AT 19,0;: FOR i= 
64 TO 95: PRINT CHR$ i;: NEXT i: 

PRINT AT 21,0;: NEXT i: PRINT A 
T 21,0;: FOR i=96 TO 127: PRINT 
CHR$ i;i NEXT i: POKE 23607,60: 
RETURN 

18 FOR 1=5 TO 14: PRINT BRIGHT 1 
;AT l,5;a$( i-4) ; : NEXT.!: RETURN 

19 FOR 1=48 TO 112 STEP 8: PLOT 
1,63; DRAW 0,64: NEXT 1: FOR 1=6 
3 TO 127 STEP 8: PLOT 48,1: DRAW 

64,0: NEXT 1: RETURN 

20 PRINT AT cl,cc; FLASH 1; BRIG 
HT 1 ; " " ; j RETURN 

21 LET c$=INKEY$: IF c$="" THEN 
GO TO 21 

22 RETURN 

23 LET cln=cl: LET ccn=cc: IF c$ 
="5" THEN LET ccn=ccn-l 

24 IF c$="8" THEN LET ccn=ccn+l 

25 IP c$="6" THEN LET cln=cln+l 

26 IF c$="7" THEN LET cln=cln-l 

27 IF ccn<5 OR ccn>14 OR cln<5 O 
R Cln>14 THEN RETURN 

28 PRINT AT cl,cc; BRIGHT l;a$(c 
l-4,cc-4);: LET cl=clni LET cc=c 



Amennyiben meg nem all rendelkeze- 
siinkre keszlet, ugy elsd inditashoz a 
'GO TO 2' utas[tast kell kiadnunk. Ilyenkor 
eloszor atmasolodik a felhasznaloi terulet- 
re a ROM beepiteR karakterkeszlete, es 
ezt definialhajjuk tovabb. Uindket inditasi 
modot kovetden • amennyiben kiszallunk 
a B^IC operacios rendszerhez >, a RUN 
utasitassai mar ujraindithato a rendszer. 
Indulaskor alul felrajzolodik a ROM-beti 
(alap), es a szerkesztheto karakterkeszlet, 
fent pedig megjelenik a szerkeszto mezd 
es egy villogo kurzor, amely az '5, 6, 7, 8' 
billentyukkel mozgathato a mezoben. A 
'9‘ bilientyu alkalmas egy pont elhelyeze* 

cn: GO SUB 20: GO SUB 19: RETURN 

29 IF cl=5 OR cl=14 OR cc=5 OR c 
C=14 THEN RETURN 

30 LET a$(cl-4,cc-4)="H": RETURN 

31 LET a$(cl-4,cc-4)=" ": RETURN 

32 FOR 1=0 TO 9: PRINT AT 1+5,16 

";: GO SUB 33+1: NEXT 1: R 

ETURN 

33 PRINT "Pont torlese": RETURN 

34 PRINT "Menu": RETURN 

35 PRINT "Hezo torlese": RETURN 

36 PRINT "Kar.toltes": RETURN 

37 PRINT "Kar.mentes": RETURN 

38 PRINT "Kurzor balra": RETURN 

39 PRINT "Kurzor le": RETURN 

40 PRINT "Kurzor fel": RETURN 

41 PRINT "Kurzor jobbra": RETURN 

42 PRINT "Pont klrakasa": RETURN 

43 FOR 1=1 TO 10: LET a$(l)=" 

" : NEXT 1 : RETURN 

44 INPUT "Karakter: •; LINE b$ 

: IF LBN b$ol THEN GO TO 44 

45 IF b$<" " OR b$>"®" THEN GO T 
0 44 

46 LET a=31488+8*CODB b$: FOR 1= 

0 TO 7: LET v=PBEK (a+l): FOR j= 

0 TO 7: LET d=INT (v/2): LET m=v 
-d»2: LET v=d: IF m=0 THEN LET a 
$(i+2,9-j)=" ": GO TO 48 

47 LET a${l+2,9-j)="B" 

48 NEXT j: NEXT 1: GO SUB 18: GO 
SUB 20: GO SUB 19: RETURN 

49 INPUT "Karakter: "; LINE b$ 

: IF LEN b$ol THEN GO TO 49 

50 IF b$<" " OR b$>"®“ THEN GO T 
O 49 

51 LET a=31488+8*CODE b$: FOR 1= 

0 TO 7: LET v=0: FOR j=0 TO 7: I 
F a$(i+2,9-j)="B" THEN LET v=v+2 

'j 

52 NEXT j: POKE a+i,v: NEXT 1: G 
0 SUB 17: RETURN 

53 INPUT "File neve: "; LINE 
d$: IF LBN d$<l OR LEN d$>10 THE 
N GO TO 53 

54 RETURN 

55 FOR 1=5 TO 15: PRINT AT 1,0;" 

" ; NEXT 1 : RETURN 

56 LET te=0: LET tl=5: LET tc=0: 
LET tln=5: LET tcn=0: PRINT OVE 

R 1;AT 5,0;"."; 

57 BEEP .01,-6: GO SUB 21: IF c$ 
=CHR$ 7 THEN RETURN 



58 


IF 


te=0 


THEN 


GO TO 66 


59 


IF 


c$ = " 


AND ' 


' THEN LET c$="[" 


60 


IF 


c$=" 


OR " 


THEN LET c$="J" 


61 


IF 


C$=CKR$ 34 THEN LET c$="®" 


62 


IF 


c$=" 


STOP 


" THEN LET c$="~ 


63 


IF 


c$="NOT " 


THEN LET c$=" | " 


64 


IF 


c$=" 


STEP 


• THEN LET C$="\ 


65 


IF 


c$=- 


TO " 


THEN LET <.•$="{" 


66 


IF 


c$ = " 


THEN 


" THEN LET C$="} 



sere, mig a 'O' annak torlesere. A '2‘-vsl 
tdrolhetjuk a szerkeszto mezdt, a '3'-mal a 
szerkeszto mezobe masolhatjuk az eler- 
held karaktereinket, a kesz karakter pedig 
a '4' bilientyu megnyomasat kovetden 
megadott helyre masolodik be. Az '1' 
megnyomasakor egy al-menube lephe- 
funk be. Itt lehetdsegunk nyilik karakter- 
keszlet kimentesere (' 1 '), betditesere ('2'], 
a teljes program kimentesere ('3'), a telies 
program es a karakterkeszlet kimentesere 
('4'). a karakterek tesztelesere (’S'), a 
szerkesztdhdz val6 visszalepesre ('6'), s 
vegiil az operacios rendszerhez valo klle- 
pesre ('0'). J6 munk&t kiv6nunkl 



67 LET te=0 

68 IF c$=CHR$ 14 THEN LET te=li 
GO TO 57 

69 IF c$>=" " AND c$<=" " THEN L 
ET 11=0: LET cl=l: GO SUB 77: GO 

SUB 82: PRINT AT tl,tc;c$; 

70 IF c$=CHR$ 13 THEN LET 11=1: 
LET cl=-tc: GO SUB 77: GO SUB 8 

2 

71 IF c$=CHR$ 12 THEN LET 11=0: 
LET ci=-l: GO SUB 77: PRINT AT t 
In, ten; " ■ : GO SUB 82 

72 IF cS=CHR$ 8 THEN LET 11=0: L 
ET cl=-l: GO SUB 77: GO SUB 82 

73 IP c$=CKR$ 9 THEN LET 11=0: L 
ET ci=l: GO SUB 77: GO SUB 82 

74 IF c$=CHR$ 10 THEN LET 11=1: 
LET cl=0: GO SUB 77: GO SUB 82 

75 IF c$=CHR$ 11 THEN LET li=-l: 
LET cl=0: GO SUB 77: GO SUB 82 

76 LET tl=tln: LET tc=tcn: GO TO 
57 

77 LET tln=tl+li: LET tcn=tc+cl: 
IF tcn<0 THEN LET tcn=31: LET t 

ln=tln-l 

78 IF tcn>31 THEN LET tcn=0: LET 
tln=tln+l 

79 IF tln<5 THEN LET tln=14: LET 
tcn=31 

80 IF tln>14 THEN LET tln=5: LET 
tcn=0 

81 RETURN 

82 PRINT OVER 1;AT tl,tc;*.": PR 
INT OVER 1;AT tin, ten;".": RETUR 
N 

83 PRINT #0,AT 1,0;" 

" ;AT 1,0; : RETURN 

84 GO SUB 55 

85 PRINT AT 6,0;"1. Karakterek m 
entese"‘"2. Karakterek toltese"' 
"3. Program mentese"'"4. Program 

es karakterek mentese" ' "5 . Tesz 
t"'"6. Vlssza a szerkesztohoz" ' " 
0. Quit"; BEEP .1,-1: GO SUB 2li 
IF c$ = "l" THEN GO SUB 53: SAVE d 
$CODE 31744,768 

86 IF c$ = "2" THEN POKE 23689,98: 
LOAD ""CODE 31744,768: GO SUB 1 

7: GO SUB 63 

67 IF c$=*3" THEN SAVE "KarGen" 
LINE 2 

88 IF cS = "4" THEN GO SUB 53: SAV 
E "KarGen" LINE 3: SAVE d$C0DB 3 
1744,768 

89- IF c$="5" THEN GO SUB 55: PRI 
NT #0;AT 1,0; "CAPS SHIFT-1 za ko 
nec";: POKE 23607,123: GO SUB 56 
: POKE 23607,60: GO SUB 83: GO T 
0 84 

90 IF c$="6" THEN GO SUB 55: GO 
SUB 18: GO SUB 20: GO SUB 19: GO 

SUB 32: RETURN 

91 IF c$="0" THEN STOP 

92 GO TO 85 
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Az edtJIg bemutatott micro-PROLOG alkaimazasok altalaban a 
PROLOG rendszer adatbaziskezelo lehetosegeit hasznaltak ki. A 
most kovetkezokben masik ket aiaptulajdonsagat, a rekurzhntaat 
is a vlmal^sea keraaeat mutatjuk be. 

Amssterseges inteltigancia kutatasok egyik lagkorabban vizsgalt 
tariilete a faladatmagotdM. Ha nincsen jo hataafoku specialis al- 
goritmus egy feladat megoldasara, akkor a legkazanfekvdbb - 
gyakran az agyediili - lehetdaeg a aziaztemalikua probaJgatas. 
Ehhaz az azukseges, hogy falterk^pezzuk a szoba johato meg- 
Old^elolteket, majd kiprobaljuk, hogy eleget tesznek-a a fela- 
dat kdvetalmenyelnek. Az elvileg lehetseges megoldasok halma- 
zit a feladat Ailapotterenek nevezve tehat fet kell sorolnunk az 
illapotter elemeit 6s teaztelnunk kell oket. Amelyek ezek koziil 
migfeleldnek bizonyulnak, azok ea c$ak azok a feladat meg- 
Oldasal. Egy konkret feladattal kapcsolatban nagyon fontoa az 
ilapottbr megfelelo megadliaa (a lehatd legkisebbre kell valasz- 
tani, kinyelmesen kezelhetonek es szemleleteanek kell lennie) 
is iz eiemeft fel8orol6 ill. a teaztelest v^zd algoritmua. Ez 
utobbl ketto, a generalas es teszteles gyakran egybeepul, hiazen 
amikor mar latazik egy (akar csak reszlegesen eldallitott) meg- 
oldas jeldit alkalmatlansaga, akkor visszalepve ettdl az agtol je- 
lantds Ido- ea tarnyereseget erhetiink el. A PROLOG alkalmazAsa 
llyinkor, amikor Inkabb kereani, mint azamoini kell, kiilonosen 
ildnyoa 

A RUBIK Studio tavaly megjelent GUBANC nevu logikai jateka 
Idaalls pelda lehet ilyen jeilegu atkalmazasokra. Konnyen atte- 
klntheto, megia a megoldaa megtalalaaa elegge bonyolult fela- 
dat, a pr6balgata$nal jobb strategla nines ri. 

Ajitek kllenc egyforma nagyaagu negyzet alaku lapocskabol all, 
amelyek mindket oldalan aztnea kdteldarabok rajzolatai helyez- 
kednek el. Az oldalak eieinel kezdddden ket-ket kotel rajza kez- 
dddlk III. vagzodik. A feladat a lapocskakat ugy rakni ossze 3x3- 
asntgyzetti, hogy a belso csatlakozd eleknel azonos azinu kd- 
tilvigek talalkozzanak, mintegy folytatodjanak. 

A GUBANC a kirakda (puzzle) jatekok csaladjaba tartozik, jellem- 
z6ja, hogy egyforma ea onmagaba forgathatd alakzatot (negy- 
zetat) hasznal alapformanak, a a kialakttando abra is abaztrak- 
tabb a azokasosnal. Hasonlo jatekok eidzdieg is megjelentek, 
azeken lepkek, repiilok stb. voltak a kis negyzetek eleivel elvag- 
va. 

Mlval minden tapot 8-felekeppen (mindket oldalanak 4 allasa 
van) lehet 9 pozteiora elhelyezni, az allapotter 9*0^9 = 4B.7 bU- 
i6 (0.46705*10 14) elembol ^1. Mar ebbol is lathato, hogy az 
osszas lehetdseg eldallitaaa ea ellendrzeae sziazifuszl feladat 
lenne. Nem mindenki szereti az ilyen feladatokat, de sokan talal- 
koznak haaonlokkal a munkAjukban la. Szerkezete azerint hason- 
I6k etofordulhatnak kiserletek tervezeaeben, aramkdrok osazeil- 
laaztiaeben es maautt. 

Bkepzelheto, hogy erre a konkret feladatra letezik hatekonyabb 
megoldo algoritmua a kereseanel, mi mindenesetre ezt fogjuk 
haaznalnl. A legegyszerubb megoldasi eljaras a kovetkezo: He- 
lyezziink te egy negyzetlapot a leendd 3x3-as negyzet bal felsd 
elamekint. Keressunk egy masik lapot, amely ennek jobb olda- 
lihoz llleazthetd. Ha sikeriilt, akkor illeaazunk meg egy lapot az 
addigiekhez. Ha nem, akkor valtoztassuk meg az elozoleg lehe- 
lyezett lap 4ll&aiit 4a (gy kiserletezziink tovabb. Ha egy lap egyik 
halyzete aem megfelelo, akkor caereljuk ki egy meg nem hasz- 
nilt mliaik lapra, a azzal folytassuk az eljaraat. (Tulajdonkeppen 
most a viaszalepeaes keresest irtuk le egy konkret feladat kap- 
esan.) Nyllvanval6, hogy aokkal kevesebb elemet kell teszteini, 
mintha az allapotter osazea elemet megvizagalnank, hiazen most 
egy.egy visszaiepesnel minden olyan alternativat torottiink, 
amalyben az adott heiyen az adott allaaban azerepelt volna egy 
naovzet. 



Elteroen a micro-PROLOG sorozat eddigi reazeitdl, moat nem 
adjuk meg a feladat megoldasM elore, hanem lepesrol-lepeare 
epi'tjuk fel, megmutatva a lehetseges alternativakat ia. Mivel az 
allapotter reprezentalaaa a negyzetlapok abrazolaaatol fiigg, 
aiulrol felfele epitjuk fel programunkat. 

Az egyszeruseg kedveert jeldijuk a lapocskak elein vegzodo 
azinea kdteleket a megfelelo azinek kezdobetuivel: P (piroa), K 
(kak), S (a^a), G (zold). (A zdid azert nem Z, mert az a micro- 
PROLOG-ban valtozokent ertelmezodne.) Lehetne a azinek Jelo- 
lesere a teljea nevuket Is hasznalnl, ml a rovidaeg erdekeben v4- 
lasztottuk a kezddbetuket. 

E jeloleaekkel egy-egy lapocska sematikuaan a kovetkezok^p- 
pen abrazolhato: 



K G 




S P 


K S 




P G 


P P 




G K 


G S 




S K 


A oldal 


B oldal 



1. lap 

A kovetkezdkben mindvegig a inicro-PROLOG SIMPLE bovitesit 
fogjuk hasznalnl, betoltiset es kezelAsenek alapjalt a Spectrum 
VN&g 14.. 16. es 17. reaztoen lamertettuk. A micro-PROLOG 
adatbazisaba nyilvan a azinek liatajakent kerulhet be a lapok 
szerkezete. pi.: 

&.add(1 Lap (K P G S P S G K P G S K K G P S)) 

Ez a megoldaa nem a legazerencsesebb, bar dolgozhatunk vele. 
(Programunk ela6 valtozataban meg ez azerepelt.) 



Nem latazik vllagosan, mely azinek vannak az elad ill. masodik 
oldalon, a Jronnyen etnezheto az ia, hogy egy elen melyik ket 
azin azerepel egyutt. Valaaazunk egy strukturaltabb adat&brazo- 
laat! Minden lap alljon egy ketelemu listabol (az elad es a hatso 
oldalbdl), amelyek negyetemu listakent abrazoljak az eleket, 
azon beliil pedig az egymas melletti szinparok szerepelnek. 



&.add(1 Lap 
&.add(2 Lap 
^.add(3 Lap 
&.add(4 Lap 
&.add(5 Lap 
&.add(6 Lap 
&.add(7 Lap 
&.add(8 Lap 
&.add(9 Up 



(((K P) 
(((K S) 
(((S P) 
(((P S) 
(((G S) 
{((G P) 
(((G S) 
(((G S) 
(((K S) 



(G S) (P S) (G K)) 
(G P) (K P) (S G)) 
(G K) (Q P) (K S)) 
(P G) (S K) (K G)) 
(P S) (G K) (K P)) 
(K G) (S P) (S K)) 
(K G) (P S) (P K)) 
(G P) (K S) (P K)) 
(G P) (K P) (S G)) 



((P G) (S K) 
({S K) (P G) 
((S K) (P G) 
({G S) (G P) 
((K P) (SG) 
((Q P) (K S) 
((S K) (P G) 
((S K) (G P) 
((K G) (P S) 



(K G) (PS)))) 
(K P) (S G)))) 
(P S) (K G)))) 
(K S) (P K)))) 
(S K) (P G)))) 
(S P) (G K)))) 
(P S) (KG)))) 
(K G) (S P)))) 
(P K) (G S)))) 



Mivel caak a felul levd abra llleszkedesevel tdrddiink, szukse- 
giink van a lapok A ea B oldalanak megkuldnbdzteteaere ill. elo- 
allitasiira. Egy lap A oldalanak a fenti adatbazis listaparjabol az 
elad liatlit, B oldalanak- pedig a maaodikat teklntjuk. Ezek meg- 
valositaaa: 

&.add(p( A) adal Y if X Lap (Y Z)) 

&.add((X B) Oldal Z If X Up (Y Z)) 

Egy kivalasztott oldalt negyfelekeppon helyezhetCink le: 0, 90, 
180 vagy 270 fokkat elforgatva az alapallaaahoz kepest. Egy for- 
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gatas az elemek ciklikus felcsereleset jelenti, Keszitsiik el negy 
elem forgatasaitl 

&.add((0 X) Forgatas X) 

&.add((90 (x1 x2 x3 x4)) Forgatas (x2 x3 x4 x1)) 

&.add((180 (x1 x2 x3x4)) Forgatas (x3x4x1 x2)) 

&.add((270 (x1 x2 x3 x4)) Forgatas (x4 x1 x2 x3)) 

Vagyls a 0 fokkal valo elforgatasnal a szinparok listaja valtozat- 
Ian, a 90 fokosnal az els6 szinpar a lista vegere keriil, e$ (gy to- 
vabb. Vegyiik eszre, hogy a fenti Forgatu relacio negy elemu 
listaiban tetszdieges elemek szerepelhetnek, igy az altalunk 
hasznalt szmparok mellett mas negy elemu listak ciklikus forga* 
tasara Is hasznalhato. 

Egy lap helyzetet egyertelmuen meghatarozhatjuk a sorszama- 
val, hogy A vagy B otdala van feliil, $ hogy mennyire van elfor- 
gatva. Ennek rogzitese a Helyzet relacio: 

&.add((X Y Z) Helyzet x if (X Y) Oldal y and (2 y) Forgatas x) 

Prdb^juk kii Nezziik meg az elsd lap 6 oldalat 270 fokkal elfor- 
gatva: 

&,which(x: (1 B 270) Helyzet x) 

((P S) (P G) (S K) (K G)) 

No (more) answers 

Az osszes lap A oldalanak alapallasa; 

&.which(X Y: (X A 0) Helyzet Y) 

1 ((K P) (G S) (P S) (G K)) 

2 ((K S) (G P) (K P) (S G)) 

3 ((S P) (G K) (G P) (K S)) 

4 ((P S) (P G) (S K) (K G)) 

5 ((G S) (P S) (G K) (K P)) 

6 {(G P) (K G) (S P) (S K)) 

7 ((G S) (K G) (P S) (P K)) 

8 ((G S) (G P) (K S) (P K)) 

9 ((K S) (G P) (K P) (S G)) 

No (more) answers 

Egy oldal osszes elfordulasa: 

&.which(X: (1 AY) Helyzet X) 

({K P) (G S) (P S) (G K)) 

((G S) (P S) (G K) (K P)) 

((P S) (G K) (K P) (G S)) 

{(G K) (K P) (G S) (P S)) 

No (more) answers 

Egy relacld elkeszultekor erdemes ellenorjzni, hogy az elkepze- 
leseinknek megfeleloen mukodik-e. (Ha nem, akkor pedig javi- 
tani!) Jellemz6 a PROLOG-ra, hogy neha igen nehez - kiilonosen 
kezdetben • megjosoini egy relacio viselekedeset. Nem azert, 
mintha nem lennenek egyertelmu szabalyai, hanem mert a logi- 
k6ja jelentosen elter a hagyomanyos nyelveketol, 

Mindeddig az adatbazis etkeszitesevel, az abrazolas megvalasz- 
tasaval foglalkoztunk. Teijunk ra a feladat megfogalmazasara 
Az a 3x3-8S negyzet kirakasanak feltetele, hogy az egymas mel- 
letti ill. alatti negyzetlapokon szfnhelyesen illeszkedjenek a kotel- 
vegek. Mrtjelentez? 

Nezziik az egymas metletti lapok esetet. 



s 

p 



S 

p 



Ez ugy irhato le. hogy megallapitjuk: a bal oldali lapon a harms- 
dik szmpar (P S) illeszkedik a jobb oldal! lap elsd szinparjaval (S 
P). Az llleszkedes maga azzal jellemezhetd, hogy a ket szmpar- 
ban forditott sorrendben szerepelnek a szi'nek. 

&.add((XY) Illeszkedik (YX)) 



Most mar konnyu leirni az egymas melle illesztest: 

&.addp( Melle Y if 
X Helyzet (x1 x2 x3 x4) and 

Y Helyzet (y1 y2 y3 y4) and 
x3 Illeszkedik y1) 

Hogyw is mukodlk ez? Az X -szel es Y -nal azonositott lapok 
(sorszam, oldal, elforgatas) megfeleld oldalanak helyzetet meg- 
vizsgalva megallapitja, hogy a szinparok listai koziil az also ne- 
gyedik eleme illeszkedik-e a masodik elsd elemehez, Ez pento- 
san az az eljaras, amelylk ket lap osszes lehetseges egymiis 
melle helyezeseroi elddnti, mikor illeszkednek. Javithatunk a 
mddszeren, ha az elsdkent lehelyezett (baloldali) lap megfelsid 
(3.) szinparjat figyelve probalunk neki megfeleld szinpart keresnl. 
Ez jelentosen gyorsitja keresest. Irjuk at e szerint a Melli relacl- 
6tl 

&.KILL Melle 
&.add(X Melle Y if 
X Helyzet (x1 x2 x3 x4) and 
x3 Illeszkedik y1 and 

Y Helyzet (y1 y2 y3 y4)) 



Hasonloan keszithethetjiik el az AJa relaciot is. Mivel az egymas 
ala helyezett lapoknal a masodik es a negyedik szinpitrnak kail 
illeszkednie; 

&.add(XAiaYif 
X Helyzet (x1 x2 x3 x4) and 
x2 Illeszkedik y4 and 
Y Helyzet (y1 y2 y3 y4)) 



Most is erdemes kiprobaini az elkesziilt relaciokat! 

&.is((1 AO) Melle (2 B 180)) 

NO 

&.which(x:(1 AO) Melle x) 

(3 AD) 

No (more) answers 

&,which(X Y: X Melle (1 A 0) and (1 A 0) Melle Y) 

(4 B 90) (3 A 0) 

No (more) answers 



A iegutobbi kerdessel olyan lapharmasokat kerestiink, amelyek 
illeszkednek a kozepen alapallapotban szerepid elsd lap A olda- 
lahoz. Szinte mar keszen is vagyunk, hiszen ehhez hasonloan te- 
hetjiik fel a vegsd kerdest is. A biztonsag es az ellendrizhetdseg 
erdekeben azonban eldszor oidjuk meg a 2x2 -es negyzet osz- 
szeallitasat. (Hogy ne legyen tul sok megoldas, szorftkozzunk 
esupan az elsd 6t lapra, pi. nevezziik at a tobbit Lap -rol lap -ra.) 

&.add((x11 x12x21 x22) Kirakval if 

x1 1 Melle x12 and 

x11 AJa x21 and 

x21 Melle x22 and 

x12 Alax22) 

Vegyiik eszre, hogy ugyanaz a relacio a kiilonbozo helyeken 
mis funkclot lat el. Az elsd feltetelnel x11 es x12 mindegyike 
szabad valtozo, tehat esak keresnl kell egymas melle illeszthetfi 
lapokat. A masodik es harmadik feltetelben az AJa es a MeJIire- 
laciok elsd argumentuma kotott, tehat egy adott helyzetu laphoz 
keres illeszthetd part. Az utolso feltetelben mar mindket relacid 
kotott, ott esak ellendrzest hajt vegre. 



7.ISMERETLEN NYELVEK 



ftobaljuk idl 

4.which(x:x Kirakval) 

((1 A 180) (4 B 270) (4 A 0) (2 A 0)) 

((1 A 180) (4 B 270) (1 B 270) (2 A 0)) 
((2 AO) (4B270) (2 B180) (2 AO)) 



1 Magddbbenessel vehetjuk es2re, hogy a megoldasokban egyes 
lapok tobbszor is szerepelnek. Arrol sajnos eddig nem gondos- 
kodtunk, hogy csak egy peldany keruljon be a megoldasba a la- 
pok mindegyikebdi. (A tobb peldanyos jatek is ertelmes feladat, 
pi. ha tobb keszlet felhasznalasaval dolgozhatunk.) A lapok tdbb- 
izofi aldfordulasat legegyszerubben az ismetiddes megtiltasaval 
lahet klzarnl. Ehhez az adott lap helyzetet azonosito listabol a 
lap azama kell, Ezert a kdvetkezd, javltott megoldasban a lap 
azonosito liatakban kiirjuk a listafejet as a lista farkat is. 

4.add(((x11|y11) (x12|y12) (x21|y21) (x22|y22)) Kirakva2 if 

1x11 |y11) Melle (x12|y12) and 

notxll EQx12and 

(x11|y11)Ata(x21|y21)and 

not x21 EQ x1 1 and not x21 EQ x1 2 and 

(x21|y21) Melle (x22|y22) and 

notx22 EQxll and notx22 EQx12andnot x22 EQx21 and 
(x12|y12) Ala (x22|y22)) 

AfObaJjukkil 



((5 B 90) (3 A 180) (4 B 270) (2 B 90)) 

({5 B 90) (4 B 90) {3 A 0) (2 B 90)) 

No (more) answers 

A megoldasban hibaleheidseget rejt a listak fej es farok resze- 
nek kiirasa, amelyet az ismetiddes elkeriilesere vezettiink be. 
Emiatt, s kiildndsen a 3x3-as feladat leirasanak meretet csok- 
kentendd, terjunk vissza az eredeti jeldleshez. s inkabb a lapok 
azonossagara es kiilonbozdsegere vezessiink be uj retaciokat. 

&,add((X Y Z) Ugyanaz (X y z)) 

&.add(X Kuldnbdzik x if not X Ugyanaz x) 

Ezt feihasznalva: 

&.add((xl1 x12x21 x22) KirakvaS if 

x11 Melle x12 and 

x11 Kuldnbdzik x12 and 

x11 Alax21 and 

x21 Kuldnbdzik x11 and 

x2l Kuldnbdzik x12 and 

x21 Melle x22 and 

x22 Kuldnbdzik x11 and 

x22 Kuldnbdzik x12 and 

x22 Kuldnbdzik x21 and 

x12Ala x22) 



4.whlch(x:x Kirakva2) 

((2 A 180) (1 B 90) (4 B 90) (5 A 270)) 
((3A90) (2B0) (5B0) (4 B 180)) 

1(3 A 90) (5 B 180) (2 B 180) (4 B 180)) 
1(5 A 90) (4 B 270) (1 B 270) (2 A 0)) 

1(1 BO) (5 A 180) (2 A 90) (4 B 0)) 

1(2 B 270) (3 A 180) (4 B 270) (5 B 270)) 
1(2 B 270) (4 B 90) (3 A 0) (5 B 270)) 

1(4 B 0) (2 B 0) (5 B 0) (3 A 270)) 

1(4 B 0) (5 B 180) (2 B 180) (3 A 270)) 

1(4 B 180) {2 A 270) (5 A 0) (1 B 180)) 



Ezzel dolgozva termeszetesen ugyanazokat a megoldasokat 
kapjuk, mint eldbb: 

&.which(x:x Klrakva3) 

((2 A 180) (1 B 90) (4 B 90) (5 A 270)) 

((3 A 90) (2 BO) (5 BO) (4 B 180)) 

1(3 A 90) (5 B 180) (2 B 180) (4 B 180)) 



Sikerult vegre korrekt megoldasokat talalni. A program tovabbi 
javitasavaJ es az eredeti (3x3-as) feladat megoldasaval a kdvet- 
kezo rMzben fogunk foglalkozni. 



ugsy 



CHEAT OTLET 



0.000.000 $ eleresehez gepeljunk be 8 db. 8-ast (88888888), amikor a Syndicate a kbvetkezot kerdezi toliink 
ow many customer you want buy?" 



eader board Golf cheat otlet 



Ha 



szeretnenk, hogy a loves energiaja maximalis legyen, a tuz-gombot ne engedjuk el, tartsuk folyamatosan 
nyoni vd * 



astan 



CHEAT OTLET 



“i'-a a i^'ekot es meglatjuk, vegtelen 
finergiank lesz. A szintek kozotti atlepes trukkosen is megoldhato. Az 1 byte-os fejiecet kovetoen barmely^szint 



kbdj^t r^tolthetjuk. es jatszhaiunk az adott szinttel. 



enom Strikes Back cheat otlet 



jeleport password-ok. MAYHEM. TRANSMOGRIFY, WALKYR es PETALS OF DOOM. Az utolso password 
hasznalata utan kapunk egy uj fegyvert is; Lifter. ^ 
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XIV. A megszakitasi rendszert kezel5 utasitasok 

rendszBfekben. itt bar"?nnvi*sai^^^ letezese nelkiil. Mint mas szamitogepss 

mikroprocesszor masszakftasi rendszeret a Spectrum szamitcg6pekben"L'uS£SrS^^^^^^ 

1. Az El utasit^s 



Az utasftas formaja a kovetkezo: 
FB 251 



El 



imegszakitasok angedelyazese 

r.ndaz.r allapotba ,09 Karulni. Ez az allapoo, 

szolgaltatni, azaz az ’El‘ utasitast kovetoan el a®maszk^lM 6 rnaaszakftVs* impulzus fogja 

time' orat lepteti, ill. a billentyuzet leolvasasat hajtja vegre. A Spectrum eseteben a maszkolhat 6 megszakitas a real- 

2. ADI utaslt^s 



Az utasftas formaja a kovetkezo: 



F3 



243 



Dl 



imegszakitasok tiltasa 

« 1NT*' labara .rkezo jelet figyelman 

oka annak, hogy ezeknek az utasftasoknak a vegrehajtasa idejere a bels'o^a^; vegrehajtasa elott is. s ez az 

A maszkolhato megszakitasok valos as tiltott allapotat teszteljuk le a belso ora allapota alapjan; 



50001 

50002 
50005 
50008 
soon 

50013 

50014 
50016 

50018 

50019 
50021 
50024 
50027 
50030 
50033 
50036 
50040 



AF 

32 78 5C 
32 79 5C 
32 7A 5C 
06 00 
C5 
06 00 
10 FE 
Cl 

10 F8 
3A 78 5C 
32 40 9C 
3A79 5C 
32 41 9C 
3A 7A 5C 
32 42 9C 
C9 



175 

50.120.92 

50.121.92 

50.122.92 

6,0 

197 

6.0 

16,254 

193 

16,248 

58.120.92 

50.64.156 

58.121.92 

50.65.156 

58.122.92 

50.66.156 
201 



XOR 

LD 

LD 

LD 

LD 

PUSH 

LD 

DJN2 

POP 

DJNZ 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

RET 



A 

(23672), A 
(23673), A 
(23674) .A 

e.o 

BC 

B,0 

50016 

BC 

50013 
A, (23672) 
(40000).A 
A, (23673) 
(40001),A 
A, (23674) 
(40002), A 



a rutint, (RANDOMIZE USR 50001), majd nezziik meg, hogy mllyen ertekeket 
Lathato az eredmeny: a 256 ciklus alatl a belso ora tovabb lepkedett (4M00 = 13), 

Most illesszuk be a rutinba a megszakftast titto es engedelyezo utasitasokat: 



50000 

50033 



F3 

FB 



243 

251 



Az 'A' regiszter tdriese 
A belso ora 
lenullazasa 

iKiilsd ciklus 
iRegiszter tarolasa 
;Bels6 ciklus 
;2S6 iires belsd ciklus 
iRegiszter eldhfvasa 
;256 ures kiilsd ciklus 
;A belso ora 
;256*256 ciklus utani 
l^rteket 
latmentjiik 
;a 40000-40002 
imemoriacfmekre 
iRutin vege 



talalunk a 40000. 40001 es 40002 cimeken, 

imegszakitas tiltasa 
imegszakftas engedelyezese 



-O' -00. 

3. Az IM 0 utaslt^s 



Az utasftas formaja a kovetkezo: 



ED 46 



237,70 



IMO 



;0-as megszakitasi rendszer 

I'.Jiaakit'lz” gTaSi^"' e7y‘’vSz?m6“dba‘''S“a prS.ssz''o"d ‘ir ™ a.a.M. 

kuls6 periferialls eszkdzrSi virja^a rendszer, hogy mS rutint hSir^Si^ mikrQDr°oeeL»/n^®A°«t'”t®^'^°'^®^^ megszakftast kovstSen 
altalaban nem szoktuk hasznalni. ^ ® mikroprocesszor. A Spectrum rendszerben ezt az utasitast 

4. Az IM 1 utasftas 

Az utasftas formaja a kovetkezd; 

ED 56 237,86 IM 1 1 1-es megszakitasi rendszer 

Sra"zv'’e,' vonaira a,k.z6 

A,63 
I.A 



XXXX-kOO 


3E3F 


62,63 


LD 


XXXX-i-02 


ED 56 


237,86 


IM 1 


XXXX-F04 


ED 47 


237,71 


LD 


XXXX-i-06 


C9 


201 


RET 
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Vagyis az T regiszter tartalmat is fel kell toltenunk 63-mal, az alapertekke!. 
5.AzIM2 utasitas 
Az utasitas formaja a kdvetkezo: 



ED5E 



237,94 



IM2 



;2*es megszakitasi rendszer 



SlSr'’'’ eradmanyaRa., Saja. falhasznaloi ratinoka. 
pfogramozasi muveleteket. ® animacio, vagy zene. stb., mikozben hagyomanyos modszerekkel hajtjuk vegre az a!ap 

bemutatasan 

Ennek aredmenyokeppen a BASIC BORDER utasiias hatLtalan lesz- ' megszakitassal adjuk ki a BORDER 1 utasitast. 

A 2 -es megszakitasi modra valo Mkapcsolo utasilasok altalanos formaja a kdvetkezo; 



XXXX + 00 
XXXX + 02 
XXXX+04 
XXXX + 06 



3E N 
ED 47 
ED5E 
C9 



62, n 
237,71 
237,94 
201 



kSezSWppenUiSto": ^ Kezdociminek als6/fe,so byte-jat al kail halyszni agy 'Z' ciman, amaly a 



z = { 256 * n ) + 255 






n 


Z 


0 


255 


1 


511 


2 


767 


3 


1023 


4 


1279 


5 


1535 


6 


1791 


7 


2047 


8 


2303 


9 


2559 


10 


2815 


11 


3071 


12 


3327 


13 


3563 


14 


3839 


15 


4095 


16 


4351 


17 


4607 


18 


4863 


19 


5119 


20 


5375 


21 


5631 


22 


5887 


23 


6143 


24 


6399 


25 


6655 


26 


6911 


27 


7167 


28 


7423 


29 


7679 


30 


7935 


31 


8191 


32 


8447 


33 


8703 


34 


8959 


35 


9215 


36 


9471 


37 


9727 


38 


9983 


39 


10239 


40 


10495 


41 


10751 


42 


11007 


43 


11263 


44 


11519 



n 


2 


64 


16639 


65 


16695 


66 


17151 


67 


17407 


68 


17663 


69 


17919 


70 


18175 


71 


18431 


72 


18687 


73 


18943 


74 


19199 


75 


19455 


76 


19711 


77 


19967 


78 


20223 


79- 


20479 


80 


20735 


61 


20991 


82 


21247 


83 


21503 


84 


21759 


85 


22015 


66 


22271 


87 


22527 


88 


22783 


69 


23039 


90 


23295 


91 


23551 


92 


23807 


93 


24063 


94 


24319 


95 


24575 


96 


24631 


97 


25087 


98 


25343 


99 


25599 


100 


25855 


101 


26111 


102 


26367 


103 


26623 


104 


26879 


105 


27135 


106 


27391 


107 


27647 


108 


27903 



n 


Z 


128 


33023 


129 


33279 


130 


33535 


131 


33791 


132 


34047 


133 


34303 


134 


34559 


135 


34815 


136 


35071 


137 


35327 


138 


35583 


139 


35839 


140 


36095 


141 


36351 


142 


36607 


143 


36663 


144 


37119 


145 


37375 


146 


37631 


147 


37887 


148 


38143 


149 


38399 


150 


38655 


151 


38911 


162 


39167 


153 


39423 


154 


39679 


155 


39935 


156 


40191 


157 


40447 


158 


40703 


159 


40959 


160 


41215 


161 


41471 


162 


41727 


163 


41983 


164 


42239 


165 


42495 


166 


42751 


167 


43007 


166 


43263 


169 


43519 


170 


43775 


171 


44031' 


172 


44287 



n 


Z 


192 


49407 


193 


49663 


194 


49919 


195 


50175 


196 


50431 


197 


50687 


198 


50943 


199 


51199 


200 


51455 


201 


51711 


202 


51967 


203 


52223 


204 


52479 


205 


52735 


206 


52991 


207 


53247 


208 


53503 


209 


53759 


210 


54015 


211 


54271 


212 


54527 


213 


54783 


214 


55039 


215 


55295 


216 


55551 


217 


55807 


218 


56063 


219 


56319 


220 


56575 


221 


56831 


222 


57087 


223 


57343 


224 


57599 


225 


57855 


226 


58111 


227 


58367 


228 


58623 


229 


58879 


230 


59135 


231 


59391 


232 


59647 


233 


59903 


234 


60159 


235 


60415 


336 


60671 
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1775 


109 


28159 


173 


44543 


237 


60927 


2031 


110 


28415 


174 


44799 


238 


61183 


2287 


111 


28671 


175 


45055 


239 


61439 


2543 


112 


26927 


176 


45311 


240 


61695 


2799 


113 


29183 


177 


45567 


241 


61951 


3055 


114 


29439 


178 


45823 


242 


62207 


3311 


115 


29695 


179 


46079 


243 


62463 


3567 


116 


29951 


160 


46335 


244 


62719 


3823 


117 


30207 


161 


46591 


245 


62975 


4079 


118 


30463 


182 


46847 


246 


63231 


4335 


119 


30719 


183 


47103 


247 


63467 


4591 


120 


30975 


164 


47359 


248 


63743 


4847 


121 


31231 


185 


47615 


249 


63999 


5103 


122 


31487 


186 


47871 


250 


64255 


5359 


123 


31743 


187 


48127 


251 


64511 


5615 


124 


31999 


188 


48383 


252 


64767 


5871 


125 


32255 


169 


48639 


253 


65023 


6127 


126 


32511 


190 


46895 


254 


65279 


6383 


127 


32767 


191 


49151 


255 


65535 



Ebbdl adodoan a 2-es megszakitas rutinja 3 kuldnallo blokkbol ej)ul fel. a kapcsotobol, a baziscim als6/fals6 byte-jat tarolo 2 byte-b6l. 
es a vegrehajto reszbol. Programozastechnikailag ezeket calszeru ugy osszefuzni, hogy egymas mogott helyezkedjenek el: 



65279 

65260 


OF 

FF 


15 

255 


DEFW 


65295 


iGyakorlatilag ez a 'Z' 
;cim, amely tartalmazza 
;a rutin indito cimenek 
;als6/fels6 byte-jat 


65281 


3E3F 


62,63 


LD 


A,63 


;Az 1-es megszakitasi 


65283 


ED 56 


237,86 


IM 1 




;rendszer bekapcsolasa 


65285 


ED 47 


237.71 


LD 


I.A 


;visszateres a 2-es 


65287 


C9 


201 


RET 




;megszakitasi rendszerbol 


65288 


3E FE 


62,254 


LD 


a, 254 


;Attere$ a 2-es 


65290 


ED 47 


237,71 


LD 


I. A 


;megszakitasi rendszerre 


65292 


ED 5E 


237.94 


IM2 




;’n’ = 254 szerlnt a 'Z' 


65294 


C9 


201 


RET 




;cim = 65279 


65295 


FF 


255 


RST 


56 


;Qondo$kodunk a 
;billentyuzet leolvasasarol 


65296 


F3 


243 


Dl 




Jiltjuk a megszakitast 


65297 


C5 


197 


PUSH 


BC 


;Klmentjuk a regisztereket 


65296 


D5 


213 


PUSH 


DE 


;az azonos vlsszateresi 


65299 


E5 


229 


PUSH 


HL 


;allapot biztositasahoz 


65300 


F5 


245 


PUSH 


AF 




65301 


OD E5 


221,229 


PUSH 


IX 




65303 


3E01 


62,1 


LD 


A.1 


;A kek szin kodja 


65305 


CD9B22 


205,155,34 


CALL 


6859 


: BORDER szin beallitasa 
;(ROM rutin) 


65306 


DD El 


221,225 


POP 


IX 


;Vi8Szat6ltjuk a 


65310 


FI 


241 


POP 


AF 


iregisztereket 


65311 


El 


225 


POP 


HL 


;megfeleld 


65312 


D1 


209 


POP 


DE 


;sorrendben 


65313 


Cl 


193 


POP 


BC 




65314 


FB 


251 


El 




:Engedelyezzuk a megszakitast 


65315 


C9 


201 


RET 




iKIlepes 



Kapcsoljuk be a 2-e$ megszakitasi rendszert (RANDOMIZE USR 65288), amire a keret kekre valt es nem Is tudjuk a BORDER utasitassal 
megvaltoztatni. A RANDOMIZE USR 65281 utasitassal visszaiephetunk az 1-es megszakitasi rendszerbe. 

6. A RETl utasU^s 

Az utasitas formaja: 

ED 4D 237,77 RETl 

Ezt a specialis RET uta$(tast maszkolhato megszakitast vizsgalo szubrutinok vegere szoktuk elhelyezni. Ha a rutin v6g^n a processzor 
talalkozik ezzel az utasitassal, a rendszer visszater a maszkolhato megszakitas eldtti allapotba. 

7. A RETN utasft^is 

Az utasitas formaja: 

ED 45 237,69 RETN 

A RETI-hez hasonlo, azzal a kiilonbseggel, hogy ezt a nem-maszkolhato megszakitast vizsgalo szubrutinok vegan kell elhelyezni. 













\ifoszinte8: 1. IBM mereylemezes haltartarolo 
t6. Tancos vfgjatek 17. Azsiai hegycsucs 16. 

BASIC utasitas 19. Peti egynemu betui 21. 

Egyiptomi folsten 22. Elezi 23. D.W. 24. Q6- 
rog napisten 27. Norveg as magyar gk.-k nem- 
zatkozi jelzese 29. Jegkrem fajta 30. Maga- 
nyos franciaul 32. Sfr 33. Bake agynemu betui 

35. Angol software forgalmazo ceg neve 37. 

Sportmez 39. Eres! 41. Szolgat 42. Egyenie- 
tea 45. Rakat 47. Az egylk vallas rov. 49. ^ 

^szaki varosunk lakoja SI. Eldtag: fold, talaj 

52. Szamelyes nevmas 54. lakol^bol hianyzik- 
•? 56. Lesotho gk. nemzatkozi jelzese 56. A 
azarelem istene 60. Jugoszlaviai varos 62. 

Szerencset kereso 63. Tisztelt Ci'm! 64. Torld* 
gumt 66. OAR 67. A kalium es a szen vegyjele 
69. Sport Club 71. Mars betui keverve 72. Pel 
Enricol 74. Azonoa betuk 76. Ritka noi nev 79. 

Kettozve, edesseg 80. Erdhatast fejt ki ra 62. 
dsziilo 84. Kiejtett betu 65. Torok varoska a .!:<> 

Dardanellakon 86. Ausztrafia szovetsegi altama 
09. Kiiiso jelleg 91. Az ARTIST II. ittal haszn^ fei 
programvezerliei technika 

Fiiggdlegee: 1 . IBM PC sz^egszeikeszto prog- 
ram 2 intelmei (i.e. 2200 koriili egyipomi 

papirusz) 3. A neon es a nitrogen vegyjele 4. 

Enter mask^ppen 5. Hobort, rogeszme 6. Va- 
fos Egyiptomban 7. Szent, rov. 8. Ismert film- 
hos (foldontuli I6ny) 9. Tuzhely sutoresze 10. 

Katonai szallfto oszlop 11. Az ABC also betui 
12. R.J.F. 13. Tojaslepeny idegen szoval 14. , q ^ 

Vonaizo regiesen 15. Ezeket a PC-ket olcsbn T 
adjik az oeztrak kereskeddk 20. A klor vegyjele 1 
24. Aranycsinalo 25. Irodalmarok 26. Folyo a SZU.-ban 28. Hato betui keverve 31. Az uran es az iridium vegyjele 34. Szamlirgyerek 

36. Chilei nernzetj hos, kiejtve 38. Az SZTK elddje 40. Iskola szlovakul 43. M.S.M. 44. Ultra betui keverve 46. Sz6lharfa 48. Covek 
M. IZJ 53. Jarmuvet vezeto 55 Veget nem ero terv! 57. Nih&ny r^zoloprogram pluaz szolgaltatMa 58. A programoz6 teszi kesz 5le- 
Javal 59. Rideg 61. Arra a helyre 65. Heber ferfinev 68. Company 70. Argentin teniszezd 73. Testresz 75. Homokbucka 77. 
Repiiiogeptipus betujele 78. Angol hiivelyk 81. MMN 83. Gyotrelem, szenved6s 85. Romal 151 87. RamadarabI 88. AU 89 Aden 
egynemu betui 90. Megsokal 

Bekuldendo a vi'zszintes 1., 91.. valamint a liiggdleges 1., 15., 57., 58. sorok. A helyes megfejt6st bekuldok 
kozul 5 nyertesnek elkuldunk egy-egy darab - ^Italuk el6re kiv^lasztott, es a megfejt6ssel egyutt meglelolt - 
SPECTRUM vagy COMMODORE programkazett^t! 

Megfejt6seket csak a SpV kovetkezo reszenek megjeleneseig fogadunk el. 

Anyerem^nyeket postAzzuk! 







Garfield cheat otlet 



A c(mk6perny6n tartsuk lenyomva a ‘SYMBOL SHIFT-et. valamint a GARFIELD osszes betujenek bitlentyujet 
EzutAn a ‘CAPS SHIFT' es az ezzei egyutt megnyomott ‘1-5‘ sz^mbillentyu segrtseg6vel eliuthatunk 5 
kulonbdzo k6pernyore. 



Nebulus CHEAT OTLET 



Tartsuk egyiddben lenyomva a CAPS SHIFT', N', E‘ es ‘B‘ bHIentyuket, ennek eredmdnyekeppen vdgtelen 
dietunk lesz. Nyomjuk meg a 'CAPS SHIFT‘-et es egy szambUIentyOt, ekkor a megfeleld szintre keriilunk. 



Amaurote cheat otlet 



Ha Indftjuk a |At6kot, a drold-ot mozgassuk a „VIMINAL DISTRICT' ^hez. majd tuz. Most haljunk meg kezdiunk 
uj J6t6kot. Ha ezut^n elmegyunk a „WMWAL”-be, a pAlya mAr teljesftve lesz. 












































Elet rozsa 



LEVEL: 

FOREST 






Budapest Xlll., Sallai u. 28. 
szem^lyi s/aiiut6gepek 
es tartu/ekaik javit^sa 

SINCLAIR SPECTRUM 
javilas 48 ora alaU 
6 lionap garaiicia 
NVrrVA; helfdlol - pentekig 
9 JO- 18 oraig, 
szoiiibalon: zarva 
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aMUSZAKI KONYVKJADO konyvajaiilata 

A felsorolt konyvek megrendelhetok, ill. megvdsdrolhatok: 

MCSZAKI KONYVKIADO Kando Kalman Konyvesboitja 

Budapest, V.Bajcsy Zs. ut 20. - 1051 



A 

Theisz Gyorgy 
C-16, PLUS/4 BASIC 

(megjelenes el6tt) 200 oldal, 180 Ft 

Az iskoiakban a legelteijediebb szamitogep a t-16 es a 
PLUS/4, amii a gyerekek foieg BASIC nyelvcn progra- 
moznak. Magyar nyeivu szakirodalom van ugyan, de 
lobb konyvet kell elolvasni, hogy valaki a sziikscges 
tudnivaldkat mind megtalilja. 

A Lapozgatd sorozat C-16, PLUS/4 BASIC c. kdieie 
ezen a gondon segii. Tomdren, megis ertheiScn I'rja le 
a programoz^shoz hasznali kulcsszavak sziniaxisai, er- 
idmezesei. Ismerteti a kuldnbozo parametereket, es 
kiter az eseileges buktatdkra is. A kdnyvbol minden 
inform^cio konnyen, gyorsan kikcrcsheid 

Tartalom: 

Eldszd / Bevezeifi (A BASIC es a sziniaxisleirasok elc- 
mei, a gcp ^Italanus tulajdonsagai) / Kulcsszavak / 
Fiiggeldk 

- J 



Bucsi Szabd Zsolt 
Microsoft Word 3.0 
(lapozgato sorozat) 



(megjelenes el6tt) 240 oldal, 180 Ft 



A lapozgai6 sorozatnak az a celja, hogy az adott szofi- 
ver felhaszn^ldja gyorsan mcgkereshe(6 informaciot 
kapjon probl^m^inak megoldasihoz. 

A Microsoft Word 3.0 c. konyv elteijedi szovegszer- 
keszt6 programoi t^rgyal, amellyel mind a szami't^s- 
technikai szakemberek, mind az ^rdekl6dok professzi- 
onllis kivitelu dokumentumokat keszi'thetnek. A pa- 
rancskataldgus felsorolja a parancsokat, 6s megma- 
gyar^a mukodesuket. A Szolgahaidsok c. fcjezei oi- 
leteket ad pi. a tarialomjegyzdk, ill. a largymuiaio 
szcrkesztds^hez. A konyv kitdr az egcr haszndlatira is. 

Tartalom: 

Rendhagyd ajanids / InstalUlas / Inditasi lehetosegek / 
A k^pernyo / Az MS Word elemei / Uzemmodok / Sza- 
kaszkijelol^s / Parancskatalogus / Szolgaltatasok / 
Fiiggel^k 



Zimdnyi - Fadgyas - Kalman 
A LISP programozasi nyelv 

Kdzepfoku, 240 oldal, 148 Ft 

A LISP ma rcneszansza't ^16, a programnyelvek csalad- 
jaban kiiloniegcs helyet elfoglal6, tiszia matematikai 
alapokra tamaszkodo nyelv. Az 1960-as ^vek clejen fej- 
lesztctfck ki, az akkori hardware Icheidsegek mellett 
azonban alakalmazasa meglehetosen korlitozott ma- 
radt. A mai tcchnologiai szi'nvonal mir szabad utai ad a 
LISP-nck. amely igy a nemzeikdzi ^rdcklddes horn- 
lokicrcbcn all6 dtddik generacios sz^mi'tdg^p-fejlesz- 
tcs es az ezzel kapcsolatos mcsters^ges inielligencia- 
kuiatisok cgyik legfoniosabb eszkbzevi valt. Bar nem 
lartozik a legelierjedicbb nyclvek koze, elmileii jeicn- 
tosegc igen nagy. es mar a szemelyi szami'i6g^pes LISP- 
valtozaiok is forgalomba kcrultck. A konyv a 
legfrissebb eredm^nyekei is beepi'tve ad ismeretekei a 
nyelv alapfogalmairdi es eszkozeir61. majd pildakon 
kcresziiil mutatja be a legfontosabb alkalmazasi lehe- 
t6s6gcket. 

Tartalom: 

Alapfogalmak / Lgyszeru fiiggvenyek / Rekurziv lugg- 
venyck / Ariimctikai Ichei6s6gek / Az enelmezoprog- 
ram / V^grehajthatd utasi'tisok / l.istaszerkezciek ta- 
rolasa es modosi'tasa / Be- es kiviteli muveletek / Prog- 
ramfuuaias / Alkalmazasi peld^k / Kitekimes mas lis- 
takezcie nycivekre / A fontosabb i.lSP-v^Uozatok lei'- 
r^sa 

V J 



Kdhegyi Jdnos 
Ismerd mega B.ASIC nyelvjarasail! 
(Commodore*16, Commodore PLllS/4, 
Commodore*I28, Videoton I'V-Computer) 

156 oldal, 135 Ft 

A BASIC nyelv a sz^mitdgepct haszn^ldk koreben 
kozismert nyelv. amelynek gepn'puskent sajatos vdlio- 
zatai vannak. A konyv Donald Alcock; Ismerd meg a 
BASIC nyelvet c. kozismert konyvere lamaszkodva a 
Commodore-16, Commodore PI. US/4, Commodore- 
128 Vidcoion W-Computer BASIC nyclvj^rasait is- 
merieii. 

V ; 



A ’SpV* 18. reszeben megjelent keresztrejtveny helyes megfejtesei: 

Vfefiz.1.; ALAN MILES, BRUCE GORDON. Pugg.1.: ANFRACTUOS, 45.: AMERUCABOL, 70.: CHAMPIONSHIP 
BASEBALL 

A 17. r6sz szereocs^a i^encsci: H.G. - Budapest XIV. (SlOO), H.'I . - Bacsalmas (S130), 1..I'. • Budapest X1.1S123), N R. - 
Budapest IV. (S04), TJ. - Budapest (S123); aycrcm^i^uket p06t4z.tuk! 
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COMMODQ 

VI LAG 1. 



C64/128,C16/Plus4, AMIGA 



Az eiso resz tartalniabol: 



JATEKPROGUAMOK 

ELITE - - - C64, PLUS 4, Amiga 

FALCON JOAN OF ARC, KJUSTAL - - - Amiga 

I HE LAS r NINJA, TOTAL ECLIPSE -C64, Amiga 

NECROMANCER, POOL OF RADIANCE, TIMES OF LORE — -C64 

SPIKY HAROLD PLUS 4 



FELHASZNALOl PUOGRAiVIOK, PROGRAIVIOZASTECHNIKA 



Ismerked^s a ’C’ nyelwel es verzioival C64, C128 

Fenyujsag - Cl 6, PLUS 4 

Lemezes AUTOSTART C64 

SOUNDTRACKER VZ3, VIRUS! - - Amiga 



+ Palyazati rejtveny 



KERESSE A HIRLAPARUSOKNAL! 








A 2 itt lathato Spectrum 48K (S136-S138, Sl40), Spectrum 128K (S139), valamint Commodore 6<t (C136-CU0) 
kdlekdok is megrendelhetok a Spectrum Vilag cimen (SpV - Bp. Pt.: 363 - 1519) keresztul. Egy kollekcio ara 
kazettan 300,- Ft (AFA-val 4s postakditseggel egyCitt). A Commodore 64 kollekcidk magneslemezen Is 
megrendelhetok (1 lemez; 400,- Ft, AFA-val es postakditseggel egyutt). Magneslemezen torteno rendeles eseten 
kerjuk a megfelelo kollekcio jelzese metle egy ‘M‘ jelzest szlvesk^jenek tennl! A Cl 39-es kollekcid kazettan nem 
rendelhetd. 



SI36 

A/Eskimo Bddle 
Shanghai Karate I. (levels) 
(az S94/B-prg.kieg4sziiese) 
Shanghai Karate 2 ( -t-pari 3) 
Desolator 
Kamikaze 
Nighitliie 2 
B/Humphrey 

3D Slock Car Championship 
Alien Syndrome ( +pan4) 
Aspar GP 
[tipperSS 
Defend 'A' 



S137 

A/Daley 1 hompson's Olympic 
...Challenge (pari 1-6) 
Rommel's Revenge 
B/PsychoPigUXB 

I'raxx 

Typhoon ( + pari 6) 
O.K.Yah 

The Nowoinik Puzzle 
.Ad Asira 



C136 

A/Samaniha Fox 
Telris 

Championship Sprint 2 
PcedaiorPic.(D) 
Selector I (D) 
Sprini Pic.(D) 
B/l'he Ctreal Giana Sister 
Mandroid 
Blade Runner 
Colsra Tune (D) 
Helicopier .lagd (D) 
Das'id's Sound (D) 



S138 

A/Rambo III. (pan 1-3) 
Skate Crazy 2 ( + part 4) 
Hot Shot 
Daylight Robbciy 
MM 

Find the Male 
1 owers of Hanoi 
Krakatoa 

B/Buiragueno Football 
Sophistry 

Black Beard (4 part 1) 
Poke City 8 
I azetTag 
The Secret of... 
...l.mie llodcome 
3D Space Warship 



C138 

A/Dance of Vampires l-II-lll 
BiglundD 
Star Dcsirojer (D) 
B/Micfoprose Soccer 2 
Pacmama 
Draconus 
Mad Mix. the... 

..Pepsi Challenge 



C137 

Az'l .cd Storm 

sSi<iri|biak« 

Spdcc Warriors 
Bah^ Ion Four 
Inu'olV (D) 

D/l ybernoid 2 
I olosSusChess4.0 
Microprose Soccer 
b.D I. 

Rambo 111. demo (D) 



S140(*) 

A/Slou Scan Television 
Gamma Ext. Basic 
Supercode 3 J 
DBase 
Spreadsheet 
busvnian 
Uus-ygraph 
Designers Pencil... 

. (f 12 demo) 
B/Spriie .Movie ( + demo) 
Sprite Maker 
Graphics 
Vieuepoini 
Graph It 
Supe rd raw 
Renumber 
Inverz Matrix 
Matrix 
Opiimise 
F.quailons 
Gauss Elim. 
Siai.Tesls 
Dcsiai 

Plot of B.Regr. 
telephone Pad 
(iraphics Demo 
•Accounts 
L Dll Maker 
Full Width... 
...PitnierSysicm 
ABC I.ifl Off 
Joy 

Million 
Farben 1-2 
OCP Idea 
Catalogue 
D iciionaiy 



S139(128K) 

A/WhcreTintc Stood Still 128 
Vindicator 128 
Sweeco's World 128 
B/Auf WieJersehen Monty 128 
Saboteur 2 • 128 
Anil) Moves 128 
Gladiator 128 



C140 {*) 

A/Copy 190 
Sketch a Paini 
FiXBASIClxveHI. 
Profi .Assembler 
Momior 
Profi Monitor 
Help .f 
Auto Stan 
Gigaload 
Renew 
Copy 220 
Music Maker 
Hehrfarb Editor 
Prim Paint 
Heureka Sprint 
File Copier 
Smonex 
Smonfl 
L'lirabooi 
Sprite Machine 
B/Drive .Monitor W 
Kockmoniior III. 
Time Cruncher 3.2 
Fasi l.oad 1S4! 
liCA Cruncher V4.0 
Speed Backup 
Profi Assembler 2 0 
MC (;onverier2.2 
BASIC M 
Promon 

Disk Monitor V3 
Residenl .AssemblerV2.2 
Sound E.xiraciorl-!l.|II 
BHP Virus 
BHP Virus Killer 
rimeCtuncherVA.’ 
I'lmc Cruncher V5.0 
C'haracicrEdiior3x3 
Sinus EdilorVl.O 



(CSAK LEMEZEN!) 

A/Rastan 

B/TheTrain!... 

...Fiscape to Normandy 



SZAKUZLET 
Az On partnere 

(esak .? percre a Skdla 
Budapest nagydruhdztol) 

• Hanglemezek 

• Magnetofon kazettak 

• VIDEO kazeltak 

• CD-kmezek 

• VIDEO-, es HI-FI berendezesek 

nagy vdlasztekban! 

1 1 14 Budapest 
Bocskai ut 7. 

Telefon: 612-936 

Nyiiva; heikoznaptT^ oraig 



ZX SIM’X I'RLIM 

• illesztdk 

• tartozekuk 

• alkatreszek 

SPECTRUM fdlia tasztatura 350,- Ft 

SPECTRUM 4- folia tasztatiira 700,- Ft 

ULA Integral! aramkor 1250,- Ft 

Szamitasteciinikai Szakuziel 
Kardos Jozsef muszaki kereskedo 
Viiel-Eladds 
1U26 Bp.ll.S/iligyi E.faaur 35. 

Telefon.; ].^b-23l 

NyilA’a; h^tkeiznap *>-18h, szombaton zarva! ] 










